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1.Voraussetzungen

Die Voraussetzung fir die elektronische Protokollierung ist der Zugriff auf eine
entsprechend erstellte Software und die erforderliche Hardware, auf der diese Software
ablaufen kann. Dabei soll es jedoch mdglich sein, gewisse Funktionen auch ohne
permanente Netzwerkverbindung auszufuhren.

Die Software ist in unserem Fall der nuScore Client. Es handelt sich hier um eine Web-
Applikation, d.h. sie wird Uber einen Web- bzw. einen Applikations-Server an den Rechner
ausgeliefert, der die Applikation Uber eine URL anfordert und sie wird in einem
Internetbrowser betrieben.

Diese Vorgehensweise ist Voraussetzung, damit die Applikation plattformunabhangig
betrieben werden kann. Der nuScore Client soll auf einer breiten Hardware- und
Betriebssystem-Basis einsetzbar sein:

- PC/Laptop unter Windows
« Mac/MacBook unter OS X
- Tablet-Computer unter Android oder Windows, iPad unter iOS

Wichtiger Hinweis

Bevor der elektron. Spielbericht nuScore in einer Sporthalle
offline betrieben werden kann, muss das zu protokollierende
Spiel bei bestehender Online- Verbindung einmal auf dem
Gerat geladen werden, das spater auch in der Halle genutzt
wird!

Hardwareempfehlung

Grundsatzlich kann die oben genannte Hardware flr den
Betrieb des elektronischen Spielberichts genutzt
werden. Wir empfehlen aber den Einsatz von Laptops
(Notebooks), da hier die Auflosung an das Nutzerprofil
angepasst werden kann und viele Nutzer besser mit der
Maus klarkommen.
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2. Die Arbeit mit dem nuScore Client

Im Folgenden wird beschrieben, wie der eigentliche Arbeitsablauf vonstattengeht. Also die
Vorbereitung der Hardware und die Bedienung der Software.

Vorbereiten der Hardware

Grundsatzlich ist darauf zu achten, dass der Akku des eingesetzten Laptops/Notebook voll
ist oder in der Néhe des Zeitnehmertisches ein freier Stromanschluss zur Verfiigung steht.
Daher sollte auch immer ein Verlangerungskabel vorhanden sein. Auf dem Rechner muss

ein gangiger Browser installiert sein.

TechnischeVoraussetzungen

Der nuScore Client ist eine Web-Anwendung, die einen Internetbrowser mit aktiviertem
JavaScript und HTML5 Kompatibilitéat voraussetzt. Folgende Konfigurationen sind getestet:

| - Win 7, Win 8.1, Win 10 mit FireFox, Chrome

Es gab gréBere Probleme mit der Kombination Windows 10 + EDGE als auch in
geringerem MaBe Windows 10 + Internet Explorer. Diese Probleme sind nach
Aussage der Systemfirma behoben worden.

- Mac 0OS X 10.10, Safari 8

- Mac OS X 10.10, FireFox

- i0S 8, iPad Air, noch offen

- Android 5, Nexus 7, noch offen

Zur Vorbereitung der Hardware gehért auch das Laden der Spiele auf den oder die
Rechner, die spater in der Halle offline genutzt werden.

Sehr wichtiger Hinweis:

Zur Vorbereitung der Hardware gehért auch daftir zu sorgen, dass wahrend der
Protokollierung das Betriebssystem und/oder eine andere auf dem Rechner installierte
Software kein Update fahren kann. Entweder vor dem Einsatz in der Halle zu Hause die
Updates fahren oder das System so konfigurieren, dass die Updates zumindest nicht
selbstandig loslegen und man das Update abbrechen kann.

Die Arbeit mit der Software

Um die Begegnung einer Liga mit nuScore protokollieren zu kénnen, wird nuScore im
Browser gestartet und das Spiel dann durch Eingabe des zugehérigen Spielcodes geladen.

Spielcode und Spiel-Pin

Der Spielcode ist identisch dem Code fiir die Ubermittlung der Spielergebnisse per SMS. Fiir
das Unterschreiben der Mannschaftsaufstellung und fur die Freigabe des elektronischen
Spielberichts durch die Mannschaftsverantwortlichen bendétigen diese einen Spiel-Pin.
Alternativ kénnen sie sich in ihrem persénlichen nulLiga-Zugang ein spezielles Passwort flr
die Unterschriften in nuScore generieren. Dieses Passwort gilt dann flr alle Spiele.

Sowohl Spielcode (nur Heimspiele) als auch Spiel-Pin stehen flr die einzelnen
Mannschaften im Downloadbereich des Vereins zur Verfligung. Flr Turniere erhalt der
ausrichtende Verein alle Spiel-Codes!
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Downloads 2015/16 l

Nach Aktivierung dieses Bereichs scrollt man nach unten:

Spiel Codes 2015/16

Manner E SMS Codes (pdf) enthilt die SMS Codes fur Schnellerfassung Manner 2015/16
'@ Spiel-PINs (pdf) enthalt die Spiel-PINs fur die Unterzeichnung des Echtzeitspielberichts Manner 2015/16
Manner 11 T sMs codes (pdf) enthilt die SMS Codes fir Schnellerfassung Manner II 2015/16
mannliche Jugend A ‘E SMS Codes (pdf) enthilt die SMS Codes fur Schnellerfassung mannliche Jugend A 2015/16
mannliche Jugend B P sMs Codes (pdf) enthalt die SMS Codes fiir Schnellerfassung mannliche Jugend B 2015/16

Dort kann man dann die jeweiligen PDFs 6ffnen bzw. herunterladen.

Hinweis: Die PDF fir die Spiel-Pins wird nur flr die Ligen angeboten, die fir nuScore
freigegeben sind. Dies geschieht durch die zustéandigen spielleitenden Stellen.

Wichtiger Hinweis: Im Download-Bereich wird nur die ,normale"™ Meisterschaft angezeigt.
Benotigt man die Spielcodes und die Spiel-Pin fur eine Pokalrunde oder die Relegation,
klickt man auf den Link Download-Ubersicht

Admin Home >

Downloads 2015/16
MTV Braunschweia

Sie erhalten auf flieser Seite alle verfligbaren Infcfmationen des Spielbetriebs 2015/16 zum Download. Zugriff auf Dokumente weiterer Saisonen
erhalten Sie Gbel die Download-Ubersicht.

Verein

‘E Spielberechtigungsliste (pdf) enthalt alle Personen mit einer Spielberechtigung fur den Verein MTV Braunschweig

E Vereinsmitglieder (csv) enthalt alle Mitglieder des Vereins MTV Braunschweig
Vereinsfunktiondre (csv) enthalt alle vereinsfunktionare des Vereins MTV Braunschweig

und wahlt dann die entsprechende Saison (Meisterschaft) aus:

Download-Ubersicht
MTV Braunschweig

Uber die Download-Ubersicht erhalten Sie Zugriff auf Dokumente aller Saisonen.

Saisonen

& Relegation 2016

e Pokal 2016/17
Pokal 2015/16
2016/17
2015/16
2014/15
2013/14
2012/13
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Beispiel Relegation:

Downloads Relegation 2016

MTV Braunschweig

Sie erhalten auf dieser Seite alle verfugbaren Informationen des Spielbetriebs Relegation 2016 zum Download. Zugriff auf Dokumente weiterer
Saisonen erhalten Sie aber die Download-Ubersicht.

HVI/BHY Relegation 2016
VR OL MJA qualifiziert T Tabelle und Spielplan (pdf) ) staffelkontaktadressen (pdf)

MIA LL qualifiziert ) Tabelle und Spielplan (pdf) A staffelkontaktadressen (pdf)
VR OL MIB Runde 1 Gruppe 04 (BS) T Tabelle und Spielplan (pdf) T staffelkontaktadressen (pdf)
MIB LL qualifiz. 1 Tabelle und Spielplan (pdf) ) staffelkantaktadressen (pdf)
MIC Runde 1 Gruppe 07 (H, BS) P Tabelle und Spielplan (pdf) P staffelkontaktadressen (pdf)

Spiel Codes Relegation 2016
mannl. Jugend A E 5MS Codes (pdf)  enth3lt die SMS Codes fiir Schnellerfassung mannl. Jugend A Relegation 2016
mannl. Jugend B 8] SMS Codes (pdf)  enthalt die SMs Codes fur Schnellerfassung mannl. Jugend B Relegation 2016
‘E Spiel-PINs (pdf) enthalt die Spiel-PINs fir die Unterzeichnung des Echtzeitspielberichts mannl. Jugend B Relegation 2016
mannl. Jugend C ‘E SMS Codes (pdf) enthalt die SMS Codes fiir Schnellerfassung mannl. Jugend C Relegation 2016

Fur den Inhalt verantwortlich: Handball-verband Niedersachsen e.v.
© 1992-2016 nu Datenautomaten GmbH - Automatisierte internetgestutzte Netzwerklosungen
Kontakt, Impressum

Unterschriften-Passwort

Die Mannschaftsverantwortlichen der beiden Mannschaften und die Schiedsrichter missen
die Eintragungen im Spielbericht ,unterschreiben®. Diese Unterschrift besteht bei den
Mannschaftsverantwortlichen entweder aus der Spiel-Pin oder dem im persénlichen nulLiga-
Zugang generierten Unterschriften-Passwort. Fir jedes Spiel gibt es eine eigene Spiel-Pin,
die im Downloadbereich des Vereins zur Verfligung gestellt wird.

Das erstellte Passwort ist unabhangig vom Spiel, gilt also fur alle Spiele der Mannschaft, fur
die der MV aktiv ist, bzw. immer solange, bis man ein neues Passwort anlegt.

I Die Schiedsrichter unterschreiben nur mit dem nuScore Unterschriften-Passwort.

Dieses Unterschriften-Passwort wird im persénlichen Bereich im Profil festgelegt.

Daher ist es wichtig, dass jeder Schiedsrichter in nuLiga seinen persdnlichen Zugang
freischaltet und nutzt.

Programmstart nuScore
Der Einstieg in nuScore erfolgt tiber die URL:

http://hbde-apps.liga.nu/nuscore

nuScore 6ffnet daraufhin ein Fenster, in dem der Spielcode des
gewilinschten Spiels eingegeben werden kann. Der Spielcode wird fiir
alle Heimspiele jeder Mannschaft im Downloadbereich des Vereins
abgelegt. Er ist identisch dem SMS-Code.
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nuScore fir Handball

Protokol und Soebercnt ir Melsterschaftsbegegrungen

Ao

Anmescan

Sehr wichtiger Hinweis: Den oben genannten Link picht zum Testen oder
Ausprobieren nutzen! Dieser Link ist nur fiir den Zugriff auf die zu
protokollierenden Spiele in der reguldaren Meisterschaft gedacht!

Nach dem Klick auf "Anmelden" 6ffnet sich diese Ubersicht des Spielberichts.
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B Zwscnentencnt arucken
Lokalen Spielbarichl ioschen

Lokalen Spielbericht exporeren

Hier fehlt noch der Zugang zum eigentlichen Spielprotokoll (Ereignisprotokoll oder
Spielverlauf), da die Mannschaftsaufstellung noch nicht von den beiden MV unterzeichnet
und damit freigegeben wurde. Ist dies geschehen, stellt sich die Ubersicht so dar:
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Heim Gast

Hannoverscher SC HSG Hannover-Badenstedt

Verbandsliga weibliche Jugend B Ost

06.04.2016, Splelbeginn 18:45h
Hanhovir, S2 Satikemp  Sabikampebbestrale K170 Hannoww

Manmechansautsielunyg

chafisautsieiung von Gast. LN Hemmannschart

¢ Do wahrend dee

1ve

ogiguann _
mlomatonen wanrend dem Spiel prolokolleren Nachiragiche Kormekiuren und Liganzungen m Prodokor Kontroten vor Spesideginn und Abschiussbencht oer Schmecsnc hier

Iresgabe

Freigabe des 160 Eusgeniiten Spedent hies

Lokalen Spielbericht ischen

Wurden auf einem Rechner schon mehrere Spielberichte geladen, zeigt nuScore nach dem
Aufruf eine Ubersicht aller Spielberichte im lokalen Speicher an:

nuScore Home Funktionen Kontakt

nuScore fir Handball
Protokoll und Spielbericht fir Meisterschaftsbegegnungen

Spielcode

Anmelden

lokal zwischengespeicherte Spielberichte:

Spielcode Staffel Datum Heimmannschaft Gastmannschaft Spielstand

bandsiga  09.04.2016 over (OT Hannoverscher S5C Fuhlen-
weibliche ) Hessisch Old
Jugend B Ost

Lokalen Spielbericht laschen

Oberliga e g Lokalen Spielbericht laschen
Manner

Niedersachsen

rliga 09.0 Northeimer HC.
Manner
Niedersachsen

Lokalen Spielberic!

bandsiga 2 Hermannsburg
Wanner
Niedersachsen

Lokalen Spielbericl

Regionsoberiga
Frauen

Lokalen Spielbericl

Oberiiga
man
Jugend B

Lokalen Spielbericht ldschen

bandsliga 0 Bremen VAL Freder
Manner
Nordsee

Lokalen Spielberic!

Durch Auswahl eines Spieles - Klick auf den Spielcode - 6ffnet nuScore den
entsprechenden Spielbericht.
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Spielcode Staffel Datum Ort Heimmannschaft Gastmannschaft Spielstand

ndsliga 09.04.2016 Hannover (OT Hannoverscher SC HSG Fuhlen- 0:0
weibliche Zoo) Hessisch Old.
Jugend B O=st

Lokalen Spielbericht léschen

Um das Spiel eindeutig identifizieren zu kénnen, werden auch die Staffeln mit gelistet.

Ganz rechts gibt es den Buttor{iiiGiESDCIDERemeseaEn it dem man jeweils den

lokalen Spielbericht und damit auch den Listeneintrag l6schen kann. Dies macht Sinn, wenn
man die Liste Ubersichtlich halten will und evtl. der lokale Speicher schon an die Grenze
kommt.

Nach Aktivieren des Buttons erscheint diese Sicherheitsabfrage

Lokalen Spielbericht loschen Lokalen Spielbericht foschen

Machten Sie den lokalen Spielbericht

wirklich ldschen? Alle Anderungen, die

noch nicht auf dem Server gespeichert Lokalen Spielbericht loschen
wurden, gehen verloren. k

Lokalen Spielbericht loschen

bevor bei Bestatigung mit i der Spielbericht geldscht wird.
Wichtiger Hinweis:

Wurde ein Spielbericht lokal freigegeben - alle geforderten Unterschriften getatigt - kann
der Button "Lokalen Spielbericht I6schen" nicht mehr aktiviert werden, bis der freigegeben
Spielbericht auf dem Server gespeichert wurde.

lokal zwischengespeicherte Spielberichte:

Spielcode Staffel Datum Ort Heimmannschaft Gastmannschaft Spielstand

Regionskiasse 12032016  Neerstedt TV Neerstedt il VAL Edewecht I 23:27 Lokalen Spielbericht Ischen
Manner A (10:17)

Oberiiga 28052016 Braunschweig MTV SG Borde 0:0 (0:0)
[ELLTE BI’EUHSEnWEig Handball

Niedersachsen

Lokalen Spielbericht loschen

Oberliga 14.05.2016 Braunschweig MTV HV 30:28
Manner Braunschweig Barsinghausen (17:13)
Niedersachsen

Oberliga 09.04.2016 Braunschweig MTV Northeimer HC
Manner Braunschweig
Niedersachsen

Lokalen Spielbericht ldschen

Der Loschbutton ist dann deaktiviert! Dies ist eine SicherheitsmaBnahme, um zu
verhindern, dass ein freigegebener Spielbericht aus Versehen geldscht wird.
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Hinweis: Wenn dieser Systemmeldung erscheint ....

nuScore nUSCOI'e fUl' Hand»nau.mktionen Kontakt

Protokoll und Spielbericht fiir Meisterschaftsbegegnungen

Zu dem eingegebenen Spielcode wurde leider
kein Spiel gefunden. Bi ifen Sie den
Spielcode

Spielcode

74783374
Anmelden

lokal zwischengespeicherte Spielberichte:

Spielcode Datum ort Heimmannschaft Gastmannschaft Spielstand

Sickte SG Sickte/Schandelah  SG Zweidorf/Bortfeld Il 1.0

... ist evtl. die Liga nicht fir Nutzung mit nuScore freigegeben. Dann bitte an die zustandige
Spieltechnik wenden! Jede Liga muss flir die Nutzung des elektron. Spielberichts
freigegeben werden.

Rechts oben unter Spielinfo erscheint dies:

_ @spetnto |

Begegnung
Gruppe Oberliga Manner Niedersachsen
Datum 23.01.2016, Spielbeginn 19:30n

Spielort Braunschweig, SH Alte Waage
WeberstraRe 2-3, 35100 Brauni‘!}nwewg

Links neben der Spielinfo wird temporar ein farbiger Balken eingeblendet:

@ spielinfo |

ast

MTV Soltau
N

Dieser Balken gibt einen Hinweis Uber die Verbindung zu Server. Es bedeutet

Ubertragung wird durchgefiihrt

Letzter Verbindungsversuch war erfolgreich

Keine Verbindung zum Server mdglich

Bei der Ubertragung ist ein Fehler aufgetreten
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Links oben befindet sich die Schaltflache flir das Auswahlmen(:

Oberliga Manner Nisdersachsen

23.01.2016, Spielbeginn 19:30h

Braunschwey. SH ARG Waage. WeDeTsiralse 2.3, 38100 Braunsehweig

Das Menu schiebt sich animiert vom linken Rand herein und komprimiert die aktuelle Seite.

Heim

SV Munster

Landesliga Ménner Liineburg

27.02.2016, Spielbeginn 18:00h

Munster, SH Hindenburgallee, Hindenburgallee, 29633 Munster

Mannschaftsaufstellung

Andaruna dar alktusllan Manncshafic aufetalluns yan 2act und Haimmannechaft une b Erfaccan narcon:

Die Menuoptionen sind Hyperlinks. Durch Wahlen einer Option verschwindet das Mend,
wiederum animiert, und nuScore wechselt in den gewahlten Bereich.

Abbruch: Durch nochmaliges Wahlen des MenUbuttons verschwindet das Menl und
nuScore bleibt auf der aktuellen Seite.

Lokaler Speicher

Wird ein Spielbericht geladen oder bearbeitet, wird er automatisch im lokalen Speicher des
Gerats zwischengespeichert. Diese Daten bleiben auch nach dem Verlassen (Beenden) des
Browsers auf dem Rechner, wenn flr den genutzten Browser das Anlegen von temporaren
Dateien zugelassen wird. Ist fur den Browser die Option ,Leeren des Ordners flr die
temporaren Internetdatei nach SchlieBen des Browsers" aktiviert, werden alle Daten zu
nuScore geldscht.

nuScore verwendet fir die Speicherung ein Standard-Feature des Browsers (localstorage).
Dies wird von allen Browsern unterstltzt und ist per Default aktiviert. Solange der Benutzer
nicht selber den Browser-Cache zurlicksetzt oder den "Privaten Modus" verwendet, bleibt
die Datenbank auch nach einem Browser- bzw. System-Neustart erhalten.

07.09.2017 nuScore D. Hummes/16


Uwe Dunkelmann
Hervorheben


Handlungsanleitung elektronischer Spielbericht Vers. 2.2 Hm

Wichtiger Hinweis: Wenn Sie nuScore das erste Mal verwenden, sollten Sie sicher gehen,
dass das lokale Speichern von Informationen aktiviert ist. Beenden Sie dazu Ihren Browser,
Offnen Sie ihn erneut und gehen wiederum auf nuScore. nuScore kann dann feststellen, ob
das Offline-Speichern von Spielberichten funktioniert.

nuScore fur Handball

Protokoll und Spielbericht fiir Meisterschaftsbegegnungen

REST-Server nicfit verfiigbar

Spielcode r

11080835

Anmelden

Wenn Sie dann wiederum den Warnhinweis sehen, dass das Spiel nicht geladen werden
kann, dann hat das Speichern nicht funktioniert. Andern Sie dann die Einstellungen fur
Ihren Browser.

Wird der Browser anschlieBend geschlossen, bleibt der Spielbericht lokal gespeichert. Wird
ein lokal gespeicherter Spielbericht erneut geladen, 6ffnet er sich automatisch mit den
letzten lokalen Anderungen.

Um die lokalen Anderungen zu léschen und mit dem letzten auf dem Server gespeicherten
Stand fortzufahren, kann der Button "Lokalen Spielbericht 16schen" auf der Ubersichtsseite
geklickt werden.

‘ Freigabe des fertig ausgefiliten Spielberichtes ‘

Spielbericht Ioschen

~ Mochten Sie wirklich den gesamten
Lokalen Spielbericht Ioschen lokalen Spielbericht I6schen? N

Bevor die lokale Version allerdings vollstandig aus dem lokalen Speicher entfernt wird, gibt
es eine Sicherheitsabfrage, ob der Benutzer diese Operation auch tatsachlich durchfiihren
madchte.

Was wird geladen?

Mit dem Aufrufen des Spiels wahrend einer bestehenden Online-Verbindung Uber den
Spielcode/SMS-Code werden die folgenden Daten geladen und lokal gespeichert, damit sie
auch offline zur Verfligung stehen:

I - die aktuelle Version der Web-Applikation nuScore
I (Daher bitte die Spieldaten am Tag des Spiel neu laden!!)
- alle Daten zum Spiel aus nuLigaAdmin wie
o beteiligte Mannschaften
o Staffelname, Spielort, Datum und Zeit
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- ligabezogene Parameter wie

o Dauer einer Halbzeit, Anzahl der max. zulassigen Spieler, Anzahl der TTO-
Karten

o Schiedsrichterkosten (Spielleitungsentschadigung, Kilometersatz Fahrer,
Kilometersatz Beifahrer)

- alle in nuLiga mindestens einer Mannschaft zugeordneten
Mannschaftsverantwortlichen des Vereins inkl. zugehérigem nuScore Passwort, wenn
es generiert ist. Es reicht nicht, die Vereinsfunktion Mannschaftsverantwortlicher an
eine Person zu vergeben, damit sie in nuScore geladen und gelistet wird. Die Person
muss dann auch irgendeiner Mannschaft im Verein zugeordnet werden.

- die angesetzten Schiedsrichter inkl. zugehdérigem nuScore-Passwort, wenn es
generiert ist

- alle spielberechtigten Spieler/innen der entsprechenden und der jliingeren
Altersklasse bei Jugendspielen

- die Mannschaftsaufstellung des Heimvereins, wenn sie vorher schon bei bestehender
Online-Verbindung auf einem Rechner - kann ein beliebiger Rechner sein - erstellt
worden ist und damit auf dem Server abgelegt werden konnte.

Praxisvorschlag Online-Zugang

Grundsatzlich ist das System so ausgelegt, dass die eigentliche Protokollierung offline
erfolgen kann. Es gibt aber Ereignisse, bei denen es hilfreich ist, wenn grundsatzliche eine
Online-Verbindung besteht. Dies sind

< Hardware-Crash des Rechners
« Verlust des Rechners

Das Eintreten dieser Ereignisse ist sicherlich extrem selten. Diese Risiken kann man auch
Uber eine Online-Verbindung nur verringern. Die Online-Verbindung verhindert nicht den
Hardware-Crash oder den Verlust des Rechners, sie sorgt aber dafiir, dass die erfassten
Daten regelmaBig auf den Server gespeichert werden. Bei einem Hardwarecrash kann man
dann mit einem Papierprotokoll weitermachen.

Um diese beschriebenen Risiken zu mindern, empfehlen wir den Vereinen zu
liberpriifen, ob in der Halle z.B. ein guter Mobilfunk-Empfang besteht oder ob der
Hallentréager vielleicht ein WLAN- oder LAN-Zugang zur Verfiigung stellen kann.
Es muss sich bei der Mobilfunkverbindung auch nicht um eine schnelle
Verbindung handeln.
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I Lokalen Spielbericht exportieren

Es gibt jetzt die Moglichkeit, den lokalen Spielbericht zu exportieren, damit z.B. die
Systemfirma Fehler Uberprifen kann. Dieser Export ist nicht als Ersatz flir den Spielbericht
zu nutzen.

Spielprotokoll

Informationen wihrend dem Spiel protokelieren. Nachtrigliche Korrekturen und Ergdnzungen im Protokoll.

Freigabe des fertig ausgefilten Spielberichtes.

Lokalen Spielbericht [dschen

Lokalen Spielbericht exportieren

Bitte diese Option nur nutzen, wenn dazu eine Aufforderung durch den zustandigen
Spieltechniker oder den Verbandsadministrator erfolgt.

Zwischenbericht drucken

Eine weitere Option ist der Druck eines Zwischenberichts. Es handelt sich hier um eine Art
Rohspielbericht. Implementiert wurde diese Mdglichkeit auf Anforderung des dsterr.
Handballbundes.

Es geht hierbei vor allem darum, kurz vor dem Spiel bzw. wahren der Halbzeitpause die
aktuelle Mannschaftsstatistik flr die Presse bzw. den Hallensprecher drucken zu kénnen.
Zudem soll der in den OHB-Wettspielordnungen verankerte Rohspielbericht zur hdndischen
Erfassung von Spielberichten bei Systemausfall abgedeckt werden. Der Fokus liegt hierbei
also beim Druck der Informationen direkt in der Halle. Die Funktion wurde deshalb so
konzipiert, dass auch ein offline-Druck mdglich ist. Der bisherige Spielbericht bzw. der
offentliche Pressebericht hingegen funktioniert nur Gber nuLiga und damit nur im online
Fall!
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Inwieweit dieser Zwischenberichtim Bereich des HVN evtl. als Ersatz/Backup bei
Systemausfall genutzt werden darf,mtssen die spielleitenden Stellen klaren.

Voraussetzung ist naturlich,dass ein Drucker in der Halle verfugbar ist.

Die folgenden Screenshots dokumentieren den AnwendungsfalL

MGA Fivers Hypo NO

4:2((4:2)

! e e e g Ko WCmteriTim,

Lonmen SOe0echt maoTares
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Zwischenbericht
MGA Fivers - Hypo NO

Sa. 14.01.2017 0000
SH Margareten-Holigasse (Hollgasse 3, 1050 Wien)

Mannschaftsaufsteliungen

Handische Notizen zum Spielveraut

Person Toam Zost Crogne Porson

Uber die Generierung eines PDF fiir diesen Zwischenbericht wird nachgedacht. Aktuell ist
dazu eine Server-Verbindung erforderlich. Damit dies auch offline auf dem Protokollrechner
(Client) erfolgen kann, muss dort ein entsprechendes Programm zur PDF-Generierung
vorliegen. Bei Mac OS X (Apple) und Windows 10 ist dies standardmaBig vorhanden. Man
druckt dann nicht auf einem Drucker, sondern in ein PDF.

Bitte unbedingt beachten:

Der Druck des Zwischenberichts ist auf DIN A4 ausgelegt. Grundsatzlich bestimmen aber
die lokalen Einstellungen des Betriebssystems und vor allem des Browsers das endgiiltige
Aussehen. Im Druckdialog ist darauf zu achten, dass das Format DINA4 verwendet wird.
Auf manchen PCs lauten die Standardeinstellungen fir das Drucken manchmal anders.
Besonders wenn man nur fir einen speziellen Ausdruck (z.B. ein Foto auf spezielles
Fotopapier) die Einstellungen andert aber diese danach vergisst wieder zuriickzusetzen.
Beim Drucken eines PDFs kénnen noch weitere Einstellungen das Ergebnis beeinflussen. So
kann zum Beispiel der Adobe Reader mehrere Seiten vom PDF auf eine Seite Papier
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drucken. Solche Einstellungen merkt sich das Programm und der nachste Druck sieht dann

véllig falsch aus. Sowas passiert schnell einmal.

Die Systemfirma ist dabei, den Druck so weit wie mdéglich systemunabhdngig zu gestalten.

Bitte aber auch beachten, dass es auch bei den Druckern noch unterschiedliche

Einstellungen gibt, die Auswirkungen auf den Druck haben!

HinweisezudeneinzelnenBrowsern:

Firefox

- Unter Mac OS X und Linux werden korrekte Ergebnisse geleifert
< Unter Windows sind die folgenden Einstellungen vorzunehmen:

mi Rénder & Kopf-/FuBzeilen j

Format

Ausrichtung: @ rmat; ) | Querformat

Skalierung: | 100 % (V] Auf SeitengroBe verkleinern

Optionen
["] Hintergrund drucken (Farben und Bilder)

] ‘ Abbrechen

Format & Optionen | Rénder & Kopf-/FuBzeilen ‘

Rénder (Millimeter)

Kopf- & FuBzeilen

| -~legr--

Links: itte: Rechts:

[ —teer— —lesi v| [teer--

07.09.2017 nuScore
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Es sollte immer in ein PDF ,,gedruckt" werden

~| [ Eigenschaften... |

Status:
Typ: Adobe PDF Converter

Standort: Documents\" pdf

| % Drucken

Kommentar: [7] Ausgabe in Datei
Druckbereich Exemplare Zwisché
: BTSV Eintr. B .
© Ales Anzahl Bxemplare: 1 5| intr. .fal:izb
() Seiten von: 1 is: Screcsricrrar Buni, Peter / Kesm 22"45‘7’*‘9 O Ty
Markierung v Msannschafts
N |Name [v—n'fm v |ano
‘.—»
Anschl. kann man das PDF aufrufen und zum Drucker schicken!
Internet Explorer
Unter Datei/Seite einrichten findet man dieses Fenster:
Seite einriten
Papieroptionen
1) Querformat
- . Zwischenbericht
[T Hi dfarben und -bilder druck : el : 2
Il endntehn W ducia = 1. Braunschweig - VL Wolf
[Z]"An GroRe anpassen” aktivieren So.22.01.2017 16:00

ildenstraBe (GiildenstraBe 30, 38100
Kopf-und Fulzeilen

Kopfzeile:

L-beer— -Leer- Mannschaftsaufstellungen

=

Die hier dargestellten Einstellungen sind gultig. Bitte auch erst in ein PDF ,, drucken®.
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Allgemein Aopﬁm ]‘

Drucker auswahlen -Demo v | Handballv | Info v W Twitte
%Dryc}geyjﬂzﬁujgggr A = Epson Stylus C64 Series (
%4 Adobe PDF J=i Fax
o= An OneNote 2010 senden %) Samsung ML-3710ND
4| 11 | ]
Status: i [ Ausgabe in Datei umleiter
Standort: Einstellungen
Kommentar: =
Seitenbersich a Zwischenbericht
© Alles Anzahl Exemplare: 1 5 SV Eintr. Braunschweig - VL Wc¢
Markierung Aktuelle Seite So.22.01.2017 16:00
@) Setten: 1 7| Sartieren hweig, SH GiildenstraBe (GlldenstraBe 39, 381
Geben Sie entweder eine Seitenzahl oder 33 ;
einen Seitenbereich ein. Z. B.: 5-12 Mannschaftsaufstellungen
— [IF Trore[z7m [v [omin|D | [Ne. |Name
Ubemehmen | ot ge— 1 i £ =
' Drucken ] I Abbrechen I Ubemehmen *7’7777}777
—— - — 1 3]

Und dann das PDF an den Drucker schicken.

Chrome

Das Druckziel stellt man im CHROME oben links ein:

Ziel auswahlen Ziele werden angezeigt fur | dieterhummes@googlemail ¥

| [Q k=

Letzte Ziele
[ Als pDF speichern
=) Samsung ML-371x Series PCL 6
[7] Samsung ML-3710ND

Lokale Ziele Verwalten...
[] s PDF speichem
7 Samsung ML-371x Series PCL &

] Samsung ML-3710ND

1 HP Laserlet P1006

o Fax

71 Epson Stylus C64 Series (M)

] An OneNote 2010 senden

[ Adobe PDF

Google Cloud Print  Einrichten und Drucker hinzufiigen,

Abbrechen

Der Zwischenbericht wird hier mit der Navigationsleiste ausgedruckt:
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i Drucken
Zwischenbericht
| Gesamt: 1 Blatt Papier nuScore MTV Braunschweig Il - MTV Eyendorf
Sa.24.00.2016 19:30
= SH Otenroder St 40,38106 Braur
5 Abbrechen
| Dnceen | Obersiht Smamto: e e i, rann
Mannschaftsaufstellungen
Samsung ML-3710ND Manoschaliym shiong N, [Name Toe Tm V. Pmn D | [N |Name
i 1 Werner, Jonss o 1 [Frischikor, Jonann Ch.
SR.ZN, 8, 2 Hokte, Gert 2 2 [etot, Jones
s 3 | Abrecht Torben 2 1 3 (Wartes, Sebastan
— Spielprotokoll 9 [Blohm, Micheel 8|2 7 Andresen. Mate
10 |Versemann, Lukas o 11 |Moorsiein, Frederi
4 Schiedsrichterbericht 16 |Litzhe, Domentc o 16 pelermichl Clauia
Seiten Alle 17 |Sows, Chrstisn 1 x 16 _|Lenvmann, Sebastian
Freigabe 18 |Higendag Ole B 1 17 [Borstemann, Max
34 [Thienel, Niss 1 18 [Petersen, Marcel
35 | Benckendort, Philp 2 x 22 Wathon. Fabian
Abmeiden 42 | Smidt, Folke 1 1 23 |Debowicz. Christisn
43 |Nex. T e | 26 Kaps, Stefien
44 |Hoter, Martin 2 A (Grunner, Kisus
F # A_[Konn, Stephan | 5 [Bernat. Uwe
8 [Luowi, Sielsn
77 |Sehiuter, Jan 3 X
Hachform: -
Handische Notizen zum Spielveriauf
Teamfzet  [Ereigns Person Teamizen |Eregns
pi A4 -
Standardeinstellung -
600 dlpi -
Kopf- und FuBzeilen
Beidseitig
Hintergrundgrafiken

Das passiert in CHROME leider auch beim Drucken an PDF. Daher CHROME mdéglichst nicht
fir den Druck nutzen!

EDGE

Der Druck Uber EDGE ist ebenfalls problematisch. Hier wird bei Direktdruck an einen Druck
auch das Navigationsmenl von nuScore mit ausgedruckt.
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Eine Beeinflussung ist nicht mdglich.

Der PDF-Druck ist ohne Navigationsmend, allerdings lasst sich die Seite nicht

flachendeckend skalieren, trotz entsprechender Einstellung (An GroBe anpassen, es ist eine
DINA4-Seite eingestellt!):

Zwischenbericht
MTV Braunschweig Il - MTV Eyendorf

33. 24.05.201€ 1330
Eraunzchwely, SH Ottenroder St (Bestnovensiaie 40, 33105 Braunschwer)

Sctmecicries aie Yuske: | VS Franbesomsnn Zumswon
Mannschafisaufsteliungen

m

Toan (2ot | Erwgres — wn ek Emigw e
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3. Mannschaftsaufstellung

Auf der Seite Mannschaftsaufstellung kann der Benutzer die Aufstellungen der Heim- und
der Gastmannschaft flir das gewahlte Spiel bearbeiten. Fir jede der beiden Mannschaften
steht ein Reiter rechts vom MenUbutton zur Verfligung.

Heim Gast
0 spieinto
Hannoverscher 5C HSC Hannover-Badenstedt

2 Feldspleler

o 3 AL = onge [
) 8 = motaroe [T -
Mareike
317185 v +
X Tornider

Unterschreiben Y

nuScore bietet flr die Aufstellung dazu drei Bereiche:

- Feldspieler
- Torhlter
- Offizielle

Flr jede Person wird eine Karte dargestellt. Die Spieler sind nach Trikotnummer sortiert,
die Offiziellen nach Kennzeichen (A, B, C, D). Im unteren Bereich der jeweiligen
Spielerkarte kann man festhalten, ob der Spielausweis vorhanden ist.

Harendt Bastian

Spieler entfernen

Spielausweisnummer 184660
Geburtsdatum 11.05.1984
Trikotnummer 23

Kontrolle Spielausweis vorhanden

h nicht vorhanden
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Der Button _sorgt daflir, dass die aktuelle Aufstellung, der

Mannschaft die momentan ausgewahlt ist, bei bestehender Online-Verbindung auf dem
Server gespeichert wird.

Aufstellung léschen Aufstellung speichern by

Mit dem Button —wird die gesamte Aufstellung lokal geléscht.

Mannschaftsverantwortlicher | | { ‘

Alle entfernen

3 . Mochten Sie wirklich die gesamte
Aufstellung Ioschen A Mannschaftsaufstellung entfernen

Nein

Wird der Button geklickt, so erscheint ein Bestatigungsdialog, welcher

zu einer nochmaligen Prufung dient, ob die Aufstellung tatsachlich komplett entfernt
werden soll.

Rechts neben bzw. unterhalb dem/des Bereichs Feldspieler ist das Auswahimenu fir die
Mannschaftsfarben platziert.

v wuiau

A& Feldspieler
A [ -
Merlin Torben Jakob Edwin Alen Eric
257265 230985 197322 209431 264197 268378
s o1 fre — 2fm 25 === oo B
Lucas Marc Stefan Valentin
283343 258833 264824 266076 + d‘/
2 Torfititer 5
e 2 ]
Rickv-Michel Julian
07.09.2017 nuScore D. Hummes/28
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X Feldspieler
: w17
Felix Sebastian Tim Johannes Philipp Moritz Malte

283464 255912 295113 456183 297516 348116

Seekamp 19 W Nikolayzik 20 W Ko6mer 22 B Harenat 23 M Giese 32 | Weige! 39
Carl-Philipp Klaas Lars Bastian Lasse Steffen

188850 291423 273930 184660 331631 297642

Frerichs 16 W Wilken 69

=7
A Torhiiter // N

Dies flhrt dann zu dieser Darstellung im Spielprotokoll:

Heim 12 || = Gast =

Mudrow Kaufmann Wolter Schafer Hoops

Spieler bearbeiten

Jede Spielerkarte ist als Button aktiv und erlaubt es, einen Bearbeitungsdialog zu 6ffnen.
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Die dargestellten Spielerdaten kommen aus der Konfiguration des Spielberichtes. Sie
werden vom nuliga-Server beim Offnen eines Spieles geladen. Das Geburtsdatum, sowie
die Spielausweisnummer sind nicht veranderbare (read-only) Felder. Die Trikothummer
kann allerdings verandert werden, diese wird stets mit den anderen Trikothummern in der
Aufstellung verglichen, und es erscheint ein Hinweis, sollte die Nummer bereits vergeben
sein.

Eine Doppeleingabe einer Ruckennummer wird nicht verhindert. Der Dialog kann lber den
Button beendet werden, damit ein Tausch der Trikothummern leichter
durchzuftihren ist.

Mayer Lucas
Spialer entfernan 6
Spielausweisnummer [
Geburtsdatum 26.07.1991 &
Trikothummer B

Kontrolle Spielausweis vorhanden

=/ nicht vorhanden

Die Kontrolle des Spielausweises eines Spielers kann ebenfalls in diesem Dialog
durchgefihrt werden. Der Benutzer hat die Mdglichkeit zwischen ,,vorhanden™ und ,nicht
vorhanden™ zu wahlen.

Eine weitere, schnellere Moglichkeit der Protokollierung der Ausweiskontrolle erfolgt direkt
in den Spielerkarten:

A Feldspieler

Kresimir Boris Frederic Michael
123456 234561 345621 456213
Knauth 21 B Krsmancic 23 M Dicker 24
Michael Marko Daniel Lukas
621435 214356 624351 v 643512

A Torhiiter

Stockbauer 16 B Doknic 32

Franz Stefan Golub

612345 654321

Durch Anklicken des jeweiligen Buttons unten rechts in der Spielerkarte dokumentiert man
das Vorhandensein oder nicht-Vorhandensein des Ausweises:
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Borstelmann ? l

Markus Spielausweis nicht vorhanden!
221748 v | @

Lehmann 13

Stephan Spielausweis vorhanden!

155897 P ] @

Unter dem Menupunkt Schiedsrichter Bericht werden die fehlenden Spielausweise
angezeigt.

Spielausweis Kontrolle

Heimmannschaft Gastmannschaft
Fehlende Spielausweise Fehlende Spielausweise
* Weigel Steffen » Lehmberg Julian h

Sollte ein Spieler nicht kontrolliert worden sein, kann der MV die Aufstellung nicht
unterschreiben. Fehlende Ausweise werden im Schiedsrichter Bericht aufgelistet.

Jede Datenanderung wird sofort ibernommen (lokal gespeichert) und der Dialog mit der
Taste Fertig geschlossen. Bei Anderung der Trikothnummer wird der Spieler entsprechend
neu eingereiht.

Mit der Taste Spieler entfernen wird der Spieler aus der Aufstellung, nicht jedoch aus der
hinterlegten Konfiguration des Spielberichtes entfernt.

nuScore zeigt im Bearbeitungsdialog Passbilder an, sofern diese als URL in den Daten
vorhanden sind. Derzeit wird die Passbildfunktion noch nicht genutzt.

Spieler hinzufiigen

In jedem der drei Bereiche kann Uber der mit "+" gekennzeichneten Karte ein neuer
Spieler bzw. Offizieller hinzugefligt werden. Diese Karte wird nur angezeigt, solange die
maximale Anzahl an Spielern bzw. Offiziellen flir das Spiel noch nicht erreicht ist.

1 T ——

Valentin

v 266076 v 1’ 5 +
/J
o
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Person suchen...

S

Es offnet sich ein Suchdialog mit einem Suchfeld. Sobald hier eine Eingabe vorgenommen
wird, erscheint eine auf 10 Eintrédge beschrankte Trefferliste. Die Trefferliste reduziert sich
automatisch durch Verfeinerung der Eingabe im Suchfeld. Die Suche berlicksichtigt alle
beim Spieler hinterlegten Daten. Als Hinweis wird dem Benutzer "Name,
Spielausweisnummer" im leeren Suchfeld angezeigt.

Als Eingabe ist der Name oder die Spielausweisnummer nutzbar.

o —— o . S+ vt (v b ad L v vy o Wann X G

Die Trefferliste ist auf die fur das aktuelle Spiel spielberechtigten Personen eingeschrankt.
Bereits in der Aufstellung vorhandene Personen sind nicht mehr auswéahlbar! Mit dem
Button SchlieBen lasst sich der Dialog ohne Anderungen der Aufstellung abbrechen.

Das System zeigt an, wenn Spieler bereits aufgestellt sind:
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Person suchen...

Paul Christina

Koenecke Alina

Schmidt Vanessa

Aspar Vecihe Dicle

Klaves Lisa-Marie

Growe Charlotte
Habel Chantal

Von Hof Sarah

355027
333923

335814

337585

360252

343027
345537

345831

+ Neu

Weiblich
Weiblich

Weiblich

Weiblich
Weiblich

Weiblich

Weiblich
Weiblich

Weiblich

hinzufugen

08.05.1999

03.08.1999

1412 1999

22021999
01.08.1999

|$ 10.2000
25.01.2000

30.07.1999

11.03.1999

SchlieRen

Durch Wahl eines Spielernamens erscheint derselbe Dialog wie bei Spielerbearbeiten.

Kann ein Spieler nicht in der Vorschlagsliste gefunden werden, kann er textuell erfasst
werden. Hierflr ist der Button "+ Neu hinzufiigen" vorgesehen.

Bitte diese Moglichkeit nur nutzen, wenn der Spieler nicht in der Liste vorhanden

ist!!

Person suchen...

+ Neu hinzufiigen

s

Schlieen

Dadurch 6ffnet sich ein Dialogfeld, in welchem die Daten des Spielers angegeben werden

kdonnen.
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Spieler entfernen

Spielausweisnummer
Vorname
Nachname

Geburtsdatum

Nationalitat
Trikothummer

Kontrolle Spielausweis @ Vorianasi

- nicht vorhanden

In diesem Dialog mlissen gewisse Daten ausgefillt werden.
< Vorname und Nachname missen angegeben werden

- Geburtsdatum muss angegeben werden. Dieses kann textuell erfasst werden, dazu
muss dieses Format verwendet werden:

tt.mm.jjjj , sollte sich der Benutzer dafur entscheiden, das Datum Uber einen
Kalender auszuwahlen, so kann durch einen einfachen Klick auf das Kalendersymbol
dieser gedffnet werden.

| < January 2016 >

|Mon Tue Wed Thu Fri Sat Sun |
28 29 30 31 01 02 03

04 05 06 07 08 09 10
1 12 13 14 15 16 \7
18 19 20 21 22 23 24

26 | 26 | 27 | 28 129 | 30 | }

Das Feld ,Nationalitat" ist kein Pflichtfeld!
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Die Trikotnummer muss angegeben werden, ansonsten kann der Dialog nicht
ordnungsgemaB Uber den "Fertig"-Button beendet werden.

Ist die Trikotnummer schon vergeben, wird darauf hingewiesen:

Growe Charlotte
Spleler entfernen 4
Spielausweisnummer 343027 ﬂ

Geburtsdatum 25012000 "]

Trikotnummer

= —

Kontrolle Spielausweis™ ) vorhanden

nicht vorhanden

N

Die doppelte Nummer kann trotzdem erst einmal genutzt werden, muss aber vor der
Freigabe korrigiert werden!

Liegt fur diesen Spieler ein Pass vor, kann die Passnummer erst in dem daflr vorgesehenen
Feld eingegeben werden, wenn der Ausweis als vorhanden markiert wird.

Dora, Meier
16

Spielausweisnummer

Vorname Meier
Nachname Dora
Geburtsdatum 19.10.1985 =
Nationalitat
Trikotnummer 1€
Kontrolle Spielausweis 45 varhandes
) nicht vorhanden h

Dann erscheint im Eingabefeld der Text Spielausweisnummer. Hier kann nun die
Passnummer eingetragen werden.
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Pflichtfeldersindsomit:
Vorname, Nachname, Geburtsdatum und Trikothummer!
Solange eine dieser Angaben fehlt, ist der Fertig-Button nicht freigegeben.

Offizielle bearbeiten und hinzufiigen

Der Bereich fiur die Offiziellen bietet im Wesentlichen dieselben Funktionen wie die Bereiche
fur die Spieler.

Kennzeichen

Schmidt. Jan

=

Kennzeichen

Der Dialog fir die Bearbeitung der Offiziellen bietet zur Bearbeitung eine Gruppe von
Radiobuttons A, B, C, D, die die Nummer des Offiziellen angeben. Zusatzlich gibt es den
Button ,Als Spieler einteilen®.

Der/die Offizielle A ist immer automatisch der/die Mannschaftsverantwortliche.

Hinweis fir Jugendspiele, dass ein volljédhriger Betreuer/Aufsicht/MV eingetragen werden
soll! Kein Pflichtfeld!
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Steht bei Erwachsenenspielen kein MV zur Verfligung, tUbernimmt ein Spieler
(Spielertrainer) diese Funktion. Dies wird im Schiedsrichterbericht vermerkt. Also bitte
nicht den Spieler noch einmal als Offiziellen eintragen!

Spieler als Offiziellen eintragen

Wenn in einem Seniorenspiel kein Offizieller auf der Bank sitzt, muss ein Spieler diese
Aufgabe Ubernehmen. Dabei ist die folgende Vorgehensweise zu beachten:

Den Spieler erst als Offiziellen eintragen:

EebiesETEEEmsSa G eSS )

Franz Stefan = Golub Tt
812345 | v @ 854321 v | @
Offizielle

Daniel
Mannschaftsverantwortlicher

Dann die Karte des Offiziellen aufmachen und den Button ,Als Spieler einteilen™ aktivieren:

Dicker, Daniel

Offizellen entfernen Als Spieler einteilen

Kennzeichen

es kommt die Sicherheitsabfrage,

Dicker, Daniel

Offizellen entfernen Als Spieler einteilen

Offizielen als Spieler einteilen

Kennzeichen Mdchten Sie diesen Offiziellen wirklich |

zum Spieler machen? Wenn das Spiel
gestartet wurde, kann diese Aktion

nicht rickgéngig gemacht werden.
Fertin
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nach deren Bestatigung man aufgefordert wird, eine Rlickennummer einzutragen:

Dicker. Daniel

Spieler entfernen

Spielausweisnummer 524351

Geburtsdatum 25.09.1985

Trikotnummer

Bitte paban S sine Zah) wischen | ond 38 sin

Kontrolle Spielausweis @ vorhanden

(%) nicht vorhanden

Ist dies erfolgt, wird beim diesem Spieler angezeigt, dass er Mannschaftsverantwortlicher
ist:

Daniel

¥ | @ 824351 Mannschaftsverantwortlicher
v lo
25
Gerakd
v | @ | 851234 v/ @

—

Wichtiger Hinweis:
Der Spieler, der auf diese Weise als MV eingetragen ist, kann nicht mit einem evtl.
vorhandenen nuScore-Passwort unterschreiben, sondern nur mit der zugehérigen Spielpin!

Auf das Passwort wird nur bei Offiziellen (und naturlich bei den Schiedsrichtern) gepruft!
Das System sucht bei der Uberprifung den Offiziellen, der Mannschaftsverantwortlicher ist.

07.09.2017 nuScore D. Hummes/38



Handlungsanleitung elektronischer Spielbericht Vers. 2.2

HVN -

Spieler wahrend des Spiels nachtragen
Grundsatzlich ist es laut Spielordnung erlaubt, einen Spieler wahrend des Spiels

nachzutragen, wenn die maximale Anzahl der erlaubten Spieler noch nicht ausgeschépft
wurde. Dann bleibt der Bereich Mannschaftsaufstellung auch nach Spielstart erreichbar.

Ansening der skaeles Wanaachafissutsienng vOn Gast wnd NEmmannschat var BIW. WARTENG Gem Spel Hestrote Jer
Speauswenn

Lrtassen Latan okusVE tur
Senndanenter.Bnanacseer

Kontrulen vor Soiebegin wnd Abschisssberichi der Schimdssictter

Zetnenmar, Sexratar, Sesutsicas Dewgaton und

|
Freabe des fermg pusaefiien Spickerichies

& Zwischenbereht drucken

Lukalon Speeberichl Joschen

Lokalun Spiciberichl eaporbieren

Heim
SG Sickte/Schandelah

1 2
Desogus Lovre
i 9
Michael Reincke
13 14
Isensee Biskup
55 56
A

Grube

=] .
5 Gast

BTSV Eintr. Braunschweig |l

Spielstand
L]0
6 2 3
Quentin Osterwald Preine
1 8 22
Bodden Scheller Selzer

23

Kiefler

25

Wosnitza

34 33 34 l’
Keller Schmidt I
H H
A
dadge

N

Bei der Mannschaft, die komplett ist, wird keine leere Spielerkarte mehr angezeigt. Es kann
auch kein Spieler entfernt werden, das Feld ist gesperrt.

Behne. Sina
(F? 7

Spielausweisnummer

Geburtsdatum

Trikotnummer

Kontrolle Spielausweis

253045

17.01.1991

22

vorhanden

nicht vorhanden
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Werden bei der anderen Mannschaft die Spieler nachgetragen - 2 Platze sind noch frei:

| 2o

‘ Patricia Sabrina Kathrin Jecha ie Christin
218249 250262 @ 111892 v @ 129288 v | @ | 42882 7 | @
33 ﬁ e |
vonne Weike Franziska Elisa
228492 v | @ 180148 v | @ 458120 v | @ 252838 +
| 1 Torrules
D A —)
Jennifer Tina h
214585 v | @ | |25%090 v @ +

fiziele

Dann ist anschlieBend auch keine weitere Eingabe und/oder Bearbeitung mdglich.

A Feldspieler

Paricia sina Sabrina Kathrin Stephanie Christin

218249 3 [~ ] 250262 v %] 111892 J @ 139398 P @ 360483 [~ ] 4286823 v %]

m ) o D o

Yvonne Meike Franziska Elisa Carolin Alexandra

2284392 3 [~ ] 180149 v %] 456120 J @ 252838 P @ 430840 3 [~ ] 198387 v %]
Trikotfarbe v

& Torhiter

s

Jennifer Tina

314585 o ] 359093 v @ b

Offizielle

Offizielle kdnnen auch solange erganzt werden, bis die Maximalzahl erreicht ist.

Mannschaftsaufstellung loschen

Mit dem Button "Aufstellung I6schen" kann die gesamte Mannschaftsaufstellung
zuruckgesetzt (geldscht) werden.

Unterschrelben
[ARReRra 2052 WA A4 tveiat Usriron: |

Dies aber nur, solange die Spieluhr noch nicht gestartet wurde.

Mannschaftsaufstellung unterschreiben

Vor Beginn des Spiels muss die Mannschaftsaufstellung durch den jeweiligen MV
freigegeben werden. Ansonsten ist kein Zugriff auf das eigentliche Spielprotokoll
(Echtzeitprotokoll) méglich.

Nachdem alle Spielerinnen/Spieler der beiden Mannschaften eingetragen sind - es muss
mindestens ein Spieler eingetragen sein, sonst wird der Unterschreiben-Button nicht
freigegeben - wird die Richtigkeit der Eintragungen durch die jeweiligen MV
~unterschrieben®. Dies erfolgt entweder durch das spezielle Passwort, dass sich der MV in
seinem personlichen Zugang generiert hat (siehe oben) oder durch die Spiel-PIN. Diese
Spiel-PIN generiert das System automatisch in dem Moment, in der die Liga flr die
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Anwendung mit nuScore freigegeben wird. Dies geschieht durch die zustandige
Spielleitende Stelle.

Die Vereine finden den Spiel-PIN in ihrem Downloadbereich direkt unter dem Link flir den
SMS-Code (der auch gleichzeitig Spielcode ist):

weibliche Jugend B '@ SMS Codes (pdf)  enthalt die SMS Codes fir Schnellerfassung weibliche Jugend B 2015/16

weibliche Jugend B II

1) spiel-PINs (pdf)

Spiel-PINs

Die Spiel-PINs dionen zur Unterzeichnung des nuScore Ec

anwesend ist

enthalt die Spiel-PINs fir die Unterzeichnung des Echtzeitspielberichts weibliche Jugend B 2015/16

) sMs Codes (pdf)  enthalt die SMS Codes fir Schnellerfassung weibliche Jugend B 11 2015/16

A

nvivwy>

HANDBALL- VERSAND MEDERSACHSEN & V.

hts, wenn kein Mannsc her mit éinem personfichem Passwort

PiNs

Datum, Uhrzeit, Halle , ft Gastmannschaft PIN
So.13.09.2015 1400 402135 HSG Fuhien-Hessisch Old HSG Hannover-Badenstodt 2448
Sa 19092015 1630 40325/ HSG Hannover Badensled! HSG Nienburg 4918
So. 27.09.2015 18:00 403279 Hannoverscher SC HSG Hannover-Badenstedt 7403
Do 05 11,2015 1845 403257 v HSG Hannover Dadensied! HSG Osnabrock ATz
DI 10112015 1900 809107 v 1V Dinklage HSG Hannover-Badenstadt 7332
So. 15.11.2015 1330 403257 HSG Hannover-Badenstedt FC Schittord 09 7518
M 181120152000 202116 v JSG Allertal HSG Hannover-Badenstedt B942
Sa 28.11.2015 16:30 403257  HSG Hannover-Badenstedt JSG Munden/Volkmarsh & 0565
Fr. 08.01.2016 19:00 4032571  HSG Hannover-Badensted! JSG Manden/Volkmarsh 4212
Sa 23012016 1815 403257  HSG Hannover-Badenstedt HSG Fuhlen-Hessisch Old 6022
So 07 022016 1145 603112 SG Luhdori/Scharmbeck HSG Hannover-Badenstedt 4222
So 14 02 2016 1330 403257 HSG Hannover-Badensted! Hannoverscher SC 312
Sa 20022016 1500 605150  Handbaliveremn Luneburg HSG Hannover-Badenstedt 1660
S0. 28.02.2016 11:00 203_!40! JSG Monden/Volkmarsh HSG Hannover Badensteat 7390
So0.06.032016 11:00 402135 HSG Fuhien-Hessisch Old HSG Hannover-Badenstedt 1418
So.13.03.2016 13,15 403257 HSG Hannover-Badenstedt SG Luhdorf/Scharmbeck 4607
Mi_ 06.04 2016 1845 403292 Hannoverscher SC HSG Hannover-Badenstedt o> <.
Sa 09.042016 17.00 403257  HSG Hannover-Badenstedt Handballversin Luneburg

Beide MV geben ihr Passwort oder ihre Spiel- PIN in das jeweilige Feld auf der Seite ihrer
Mannschaftsaufstellung ein:

Aufstellung speichem ‘ ;‘

Unterschreiben

f - N

seee Unterschreiben

Die Mannschaftsaufstellung kann erst unterschrieben werden, sobald alle Spielausweise
Uuberprift wurden. Die Kontrolle des Spielausweises wird entweder als vorhanden oder nicht
vorhanden markiert!

Trikotnummer

Kontrolle Spielausweis @ vorhanden

) (R

Frederic I
245621 o | @ £

a Dicker

() nicht vorhanden

24
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AnschlieBend wird der Button h.lnterschreibenlgedrtlckt.

Unterschrift zurticksetzen

Das System meldet, dass unterschrieben wurde. Zusatzlich erscheint ein Button, mit dem
man die Unterschrift zurliicksetzen kann. Dies funktioniert aber nur solange, wie das Spiel
noch nicht angepfiffen wurde, die Uhr also noch nicht gestartet wurde.

Unterschrift zurticksetzen

Mochten Sie die Unterschrift wirklich
zuricksetzen? Das Spiel kann erst

Unterschrift zuriicksetzen beginnen, wenn beide
Mannschaftsverantwortlichen h

unterschrieben haben

nein

4. Spielprotokoll

In diesem Bereich werden nun alle Ereignisse des Spiels protokolliert.

Auf das Spielprotokoll kann erst zugegriffen
werden, wenn beide Mannschaftsverantwortlichen
ihre Mannschaftsaufstellung mit der zugehérigen
Vereins-Spiel-PIN oder ihrem nulLiga-Passwort
unterschrieben haben.
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Heim Gast

MTV Braunschweig VfL Wittingen

Obertiga Manner Niedersachsen

13022016, Spieloeginn 19:30n
Brmnschwes. SH Abe Viaage, Vieverstraie 2.3, 38100 Sraunschvreg

Lokalen Spesbericht Joschen

Auf der Seite Spielprotokoll zeichnet der Benutzer die fur den Spielbericht relevanten
Ereignisse des Spieles auf. Der Bildschirm ist dazu in vier Bereiche gegliedert:

- Ereignisprotokoll

- Tastatur mit Ereignisbuttons

- Jeweils eine Tastatur mit Buttons fir Spieler und Offizielle der Heim- und der
Gastmannschaft

12 13 17) [ 13 [ 24) [ 3 a8
o O T T CT T T —
20 23 25) | 34) 14 | 22

16! 53]
[reca  RWowe ]

In der Menlzeile steht rechts neben dem Menul der Spielstand und oberhalb der
Ereignistastatur die Uhr flr die Spielzeit und Start- und Stopp-/Pausetaste flr die Zeit.
Rechts daneben dann die Méglichkeit, die Spielzeit anzupassen.

Je nach Bildschirmaufldsung werden dazu zwei unterschiedliche Layouts verwendet
(responsive):
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E Spielstand 0 : 0 (0 : 0) u ®00:01 © anpassen @ Spielinfo

Minute Stand Ereignis Spieler Tor

Wanuell hinzufigen... Tor 7m mit Tor 7m chne Tor

Spieler Sanktion

Verwarnung 2 Minuten .

Disqualifikation

[ mit Bericht .] ohne Bericht -l
Heim m Gast m
MTV Braunschweig VIL Wittingen
Spielstand

2 4 7 1 1U ’ 3 7 8 23
12 13 17 18 24 39 41 84
20 23 25 34 14 22

A

Wudrow

oder

o L
MTV Braunstinweig VIL Wiawngen
Spielstand
. — = . 7_ll o
3 7] 1] | 7 ( [: 23

owe ____Nuas ] o — ETEE T
L (5 Y o1 ) f— )| “24) [ ) . ) [

20 23 25 ( 34 14] ( 22)

16) 53| 9
[recn e ]

Uhr fiir die Spielzeit

Die Uhr flUr die Spielzeit besteht aus einem Start/Pause Button und der Zeitanzeige. Steht
die Uhr, zeigt der Button das Start-Symbol:

u © 33:05 © Spielzeit anpassen... O Spielinfo & S. Kleindienst

Wahrend die Zeit lauft, ist der rechte Teil der Mendleiste grin hinterlegt und der Button
zeigt das Pause-Symbol:

n (©33:03 O Spislzeit anpassen... © Spielinfo. LS. Kieindienst

Wichtiger Hinweis:

Die Start/Pause - Funktion kann auch Uber die folgende Tastenkombination gesteuert
werden!
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Bei einem Seniorenspiel wird die erste Halbzeit mit 00:00 bis 30:00 gemessen, die zweite
Halbzeit mit 30:00 bis 60:00. Erreicht die Spielzeit 30:00 bzw. 60:00 dann bleibt die Uhr
automatisch stehen.

u foRTOKI0] Halbzeit starten © Spielzeit anpassen. ..

Tor

Tor 7m mit Tor

Die ,Lange einer Halbzeit" holt sich huScore aus der Eintragung in der Grundkonfiguration
der zum Spiel zugehdrigen Liga.

Spielbetrieb
nuScore [V Liga in der nuScore eingesetzt wird
Verlangerung I Liga in der Verlangerungen gespielt werden kénnen

Mannschaftsgrofie® 14
Lange einer Halbzeit* 30 Minuten k

Anzahl der Timeouts je 5
Mannschaft*

Die Uhr arbeitet im Wesentlichen unabhangig von der Protokollierung der Ereignisse, d.h.
sie kann jederzeit, auch wahrend Spielereignisse protokolliert werden, angehalten und
gestartet werden. Folgende Spielereignisse fuhren zum automatischen Anhalten der Uhr:

» Auszeit Heim, Auszeit Gast
- 2 Minuten Strafe

Mit dem Button "Spielzeit anpassen..." kann die Spielzeit korrigiert werden.

Spielzeit anpassen

Zeit korrigieren © Minuits: 1 Sekimnda)

~ ~
4 i 19

v v

Spieizeit Ubernenmen
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Spielstandanzeige
Zur besseren Ubersicht wird oberhalb der Mannschaftaufstellung der Spielstand noch
einmal angezeigt:

L

MTV Braunschweig

o = 8\ ( 3

( 12 ( 13) ( 17) 18] | 24) ( 39) ( 41) ( 84)

Ereignisprotokoll

Das Ereignisprotokoll zeigt flir jedes Ereignis die Spielzeit, den neuen Spielstand sowie
Details zum Ereignis.

® 4754 |18:18 Tor 9 Schroder M. v
©46:20 |17 :18 Tor 15 Wiezorrek J. v
© 4557 |16:18 Tor 14 Krewenka J. v
© 4547 |16:17 Tor 13 Jachens L. v
© 44:46 Auszeit Gast v
© 44:26 7mohne Tor 4 Thalmann M. v
© 4342 |15:17 Tor 14 Krewenka J. v i

Die Ereignisse sind chronologisch gereiht, das jungste Ereignis zuoberst. Die Liste der
Ereignisse zeigt alle Ereignisse des Spieles und lasst sich gegebenenfalls scrollen.

Hinweis: Fehlerkorrekturen werden nicht protokolliert!

Neues Ereignis protokollieren

Die Ereignisse der Ereignistastatur sind ,two button events". Sie lassen sich protokollieren,
indem ein Button der Ereignistastatur und ein Button einer Mannschaftstastatur betatigt
werden. Die Reihenfolge ist grundsatzlich beliebig, Ausnahme ist das Ereignis
Mannschaftsstrafe! Der jeweils zuerst gewahlte Button bleibt im Zustand gedriickt (hier
grau hinterlegt) und das Ereignis wird abgeschlossen, sobald der zweite, komplementare
Button betatigt wird.
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F u ©00:01 © Spielzeit anpassen.
Minute Stand Ereignis Spieler Tor

i 7mmitTor 7m ohne Tor

Spieler Sanktion

Verwarnung 2 Minuten =

Disqualifikation

| mitBericnt ‘J | ofne sericnt i

MTV Braunschweig \/fL Wittingen

I Empfehlung: Immer erst das Ereignis aktivieren und dann die Person zuordnen!

Mit dem Betatigen des ersten Buttons erscheint eine rot hinterlegte neue Zeile oben im
Ereignisprotokoll. Mit dem trash-button am Ende dieser Zeile, kann die Erfassung des
neuen Ereignisses abgebrochen werden. Das erneute Betatigen des Buttons im gedrickten
Zustand fuhrt ebenso zum Abbruch der Ereigniserfassung.

Der Zeitpunkt des Ereignisses wird durch den ersten Buttonpush festgelegt.

Wird zuerst ein Spieler-Button gedrickt, kann die Eingabe durch Wahl eines anderen
Spielers (beider Mannschaften) korrigiert werden. Ebenso kann der Ereignistyp eines
Spielerereignisses geandert werden, indem ein anderer Button der Ereignistastatur gewahlt
wird.

Andert sich infolge eines Ereignisses der Spielstand, wird die Anderung durch Fettschrift
des Spielstandes (bei Heim bzw. Gast) und des Ereignistyps signalisiert.

Minute  Stand Ereignis Spieler

Manuell hinzufligen..

©0433 |2:3 Tor 10 Wiistner F i

©0419 1:3 TmmitTor 2 MayerL. v

Verwarnung und Zeitstrafen fiir Spieler
Als Spieler-Sanktionen stehen die Verwarnung (gelbes Icon) und die 2-Minuten Strafe
(schwarzes Icon) zur Verfliigung.

Die Anzahl der gelben Karten pro Spieler und pro Spiel ist nicht begrenzt. Hat ein Spieler
mehrere gelbe Karten erhalten, wird nur die die Spielzeit der ersten Karte im Bericht
abgelegt.
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Spieler Sanktion

Verwarnung

i man = Lifibe = ioe

2 Minuten

Bei einer 2-Minuten Strafe halt die Uhr automatisch an. Im Spiel muss der Schiedsrichter
zuerst das Timeout anzeigen. Dann sollte auch die Uhr angehalten werden, damit das
Ereignis dem korrekten Zeitpunkt zugeordnet wird.

®14:22 1:8 2 Minuten

® 13:36 1:8 2 Minuten

Der Startbutton der Uhr muss bei Fortflihrung des Spieles betatigt werden.

10 Wistner F. (01:57)

20 Schlinger R. (01:11)

Nach erfolgter 3. 2-Minuten-Strafe wird automatisch die rote Karte beim betroffenen
Spieler eingeblendet:

© 0646
© 06:44
Qos:23
©05:27
© 05:07
© 0448
© 04:03
Qo241
Qo02:14

© 01.00

2 Minuten 17 Stock M

2 Minuten 17 Stock M
Tor 20 Nikolayzik K.
7m ohne Tor & Schultze M
2 Minuten 17 Stock M
Tor 4 |feizig S
Tor 11 Krause J
Verwamung 17 Stock M.
Tor 4 Meizig S
Jor 3 Eschert K.

v

v

v

v

Spieler Sanktion

Verwarnung t 2 Mir

Disqualifikation

mit Bericht '| ohne

MTV Braunschweig

Wird anschlieBend das Spiel fortgesetzt (Uhr lauft wieder), wird die Spielerkarte fir weitere

Aktionen gesperrt:

®© 06:46 2 Minuten 17 Stock M. v Spieler Sanktion

©06:44 2 Minuten 17 Stock M G Narwaind [

O06:23 Tor 20 Nikolayzik K v Disqualifikation

0537 7mohne Tor 8 Schuttze M 6 | mit Bericht a ’ ’»ﬁ

© 05:07 2 Minuten 17 Stock i -

©04:45 Tor 4 Melzig S o Fs

MTV Braunschweig h

© 04:03 Tor 11 Krause J. X ( 2| 4) E

O 02:41 Verwarmung 17 Stock M - 3

©o214 Tor & Melzig G s ’ 18 E

©01:00 Tor 3 EschertK v ( g =3
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Erhalt ein Spieler eine 2. Verwarnung, so zeigt das System einen Warnhinweis:

nuScore verhindert aber die Zuordnung der 2. Verwarnung nicht!

Disqualifikation ohne/mit Bericht

Bitte in diesen Fallen immer zuerst das Ereignis aktivieren bzw. auf TO-Zeichen
des SR die Uhr anhalten!

I | L J

Disqualifikation

[ mit Bericht .] [ ohne Bericht g

————————————————————————

Die Disqualifikation ohne Bericht wird symbolisiert durch ein rotes Icon (_, die
Disqualifikation mit Bericht durch ein blaues Icon .

Bei der Disqualifikation ohne Bericht eines Spielers wird das rote Icon in der Spielerkarte
eingeblendet und die Spielerkarte deaktiviert:

Gast

VL Wittingen
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Bei einer Disqualifikation mit Bericht — Schiedsrichter zeigt zusatzlich zur roten Karte die
blaue Karte — wird das blaue Icon in der Spielerkarte eingeblendet und die Spielerkarte
deaktiviert:

Mannschaftsstrafe

Das Ereignis "Mannschaftsstrafe" entsteht dann, wenn ein Spieler bereits eine rote
Karte/Disqualifikation erhalten hat, die Spieluhr (ZEIT) aber noch gleich dieser roten
Karte/Disqualifikation ist, also steht, eine 2-Minuten Strafe erhalt. Diese wird automatisch
zu einem "Mannschaftsstrafe" Ereignis geandert, und der auslésende Spieler wird zusatzlich
angezeigt.

Die korrekte Verarbeitung dieses Ereignisses funktioniert nur, wenn erst das
Ereignis (rote Karte oder 3. Zwei-Minuten-Strafe) aktiviert wird und dann der
fehlbare Spieler zugeordnet wird.

O
© 09:03 Mannschaftsstrafe Gast 8 Schultze M v Sp|eler Sanktion
© 09:03 ohne Bericht 8 Schultze M v Verwarnung 2 Minuten L]
= - Disqualifikation
©06:46 2 Minuten 17 Stock M. v mit Bericht . ‘ [ ohne Bericht '1
©06:44 2 Minuten 17 Stock M v ‘ | ‘ ‘ | ‘
e ) ™ T2
0623 4:1 Tor 20 Nikolayzik K. & MTV Brainschy velg VfL Wlmngen

©05:37 7m ohne Tor 8 Schultze M v

2 Minuten 17 Stock M v

©0446 3:1 Tor 4 Melzig S S
Krause leolayzk Harendt Kochale

M0403 _2-1_Tor 11 Krause |

Die Spielerkarte wird erst fir weitere Aktionen gesperrt, wenn die Uhr gestartet wird!

Bestrafung von Offiziellen

Die Regelungen fir die Bestrafung von Offiziellen ist nicht im System automatisiert
hinterlegt. Es ist daher Aufgabe des Sekretars, diese Regelungen korrekt umzusetzen. Flr

die ,Bank" gibt es ja nur eine Verwarnung, eine 2-Minuten-Strafe und anschl. nur noch
ﬂEs ist geplant, auf diese Ereignisse mit einem Warnhinweis zu reagieren.
Der Sekretar muss also jeweils bei dem Offiziellen die Strafen eintragen, fur die die
Schiedsrichter die Strafe anzeigen. Die 2-Minuten-Strafe gegen die Bank flihrt dazu, dass
ein weiterer Spieler rausgenommen werden muss. Dieser wird aber nicht gekennzeichnet,
da dieser Spieler jederzeit gegen einen anderen Spieler ausgetauscht werden darf. der

Sekretar muss nur darauf achten, dass die max. Anzahl der Spieler eingehalten wird.
Dieses Ereignis wird nicht protokolliert.
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Wird ein Offizieller hinausgestellt, so wird er mit einer Disqualifikation markiert.
Beispiel:

P Py

| o e . —
e — .

Watzl Burger Maoer [ rEsain Rinnertha

=t

A hat eine Verwarnung erhalten, C eine 2-Minuten-Strafe und D eine Disqualifikation und
muss die Bank verlassen.

Warnhinweise

I Bei Verwarnungen bzw. Strafen gegen die Bank erscheinen Warnhinweise
I - bei der 2. Verwarnung

WSENETE et 4Ty EE08 {06ty At |

I - bei der 2. Zeitstrafe

| Nanyr 2i5 4in OTTzSs=r Ose HAITRANEC])
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HVN -

Ereignis bearbeiten

Jedes Ereignis im Protokoll 1&sst sich durch Betatigen des Buttons mit dem nach unten
gerichteten Pfeil aufklappen, um es zu bearbeiten. Dabei wechseln die dem Ereignis
zugeordneten Buttons in den Zustand gedrickt.

E Spielstand 1: 3

Minute

Stand Ereignis

Manuell hinzufiigen

Spieler

u ®04:19 O Spielzeit anpassen

Tor

Tor

7m mit Tor

7m ohne Tor

" O spielinfo

©o04:19 Verwamung 10 Wastner F. < Spieler Sanktion
©0419 |1:3  7m mit Tor 2 Mayer L - Verwamung [ 2Miniten l‘
©0355 1:2 Tor 7 Babarskas P Rote Karte
TS u b4 Disqualifikation El { rote Karte '!
D ononr | St s S A U
O o01:59 Verwarnung 7 Babarskas P. v Heim ‘ T1 | T2 ‘ Gast ‘ T1 | T2 I
Alpla HC Hard Bregenz Handball
©01:54 11 Tor 34 Varvne T

®00:55

150 Tor

4 Kozina K

<

2 €

7

Babarskas

( 4 91 ( 10) ( 11‘

( 13] ( 20} 21} ( 23) 13 14 17 18

24) 26) ( 27) ( 28 20 28 29 34
Stockbauer Doknic Bozic Suppanschitz
A B B

Watzl Hedin

D

Burger Maier Krevatin Rinnerthaler Kresser Franstick

Das Ereignis kann nun durch Betatigen eines anderen Ereignisbuttons oder Spielerbuttons
korrigiert werden. Dabei wird der Bearbeitungsmodus wieder beendet, d.h. das Ereignis
klappt wieder zu. Durch den Button mit dem nach oben gerichteten Pfeil beim
aufgeklappten Ereignis oder einen der beiden gedriickten Buttons kann die Bearbeitung
eines Ereignisses ohne Anderung abgebrochen werden.

Andert sich der Torerfolg des Ereignisses (z.B. indem es von 7m mit Tor auf 7m ohne Tor
geandert wird), wird der aktuelle Spielstand und der Spielstand aller dem gednderten
Ereignis folgenden Ereignisse entsprechend angepasst.

Durch Klicken auf die blauen Pfeiltasten kann die Zeit des Ereignisses in
Sekundengenauigkeit angepasst werden.

Das Ereignis kann durch Klicken auf den Mdilleimer-Button geldscht werden.

Ereignis nachdokumentieren

Mit dem Button "Manuell hinzufligen" kann ein Ereignis nachdokumentiert werden. Im
Gegensatz zur normalen Erstellung eines Ereignisses, kann hier manuell die Zeit
eingetragen werden.

Rlimiitn Cémmrd  Ermirmic Spieler Tou
Manuell hinzufiigen Ti

|
[ RV Voo aing 10 Wistner F v Sp
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Einfigen
Zeit anpassen © Minute  Sekunde
- ~
4| 2l 19
v v
Ereigniszeit Gbarnehmen
Minute Stand Ereignis Spieler Tor
O20:16 Tor 7m mit Tor 7m chne Tor
©10:48 2 Minuten 18 Krause P o Spieler Sanktion
©10:48 2 Minuten 18 Krause £ - \erwanling [ 2 Minuten i]
©10:48 2 Minuten 18 Krause P. - Disqualifikation l:?
@ 10:45 Verwarnung 18 Krause P. - mit Bericht " ‘ [ ohne Bericht 'l
©03:03 mit Bericht 34 Karner L. e

AnschlieBend kann, wie bei der normalen Erfassung eines Ereignisses, in beliebiger
Reihenfolge der Spielerbutton und der Ereignisbutton flir das zu erfassende Ereignis

geklickt werden.

u ©30:09

(0] Spielzeit anpassen

@ Spielinfo

E Spielstand 4 : 2

Minute Stand Ereignis Spieler Tor
Manuell hinzufigen... Tor 7m mit Tor 7m ohne Tor
Q2016 4:2 Tor 7 Hildebrandt T. v Spieler Sanktion
©10:48 2 Minuten 18 Krause P. v Verwarnung [ 2 Minuten i]
O 10:45 Verwarnung 20 Nikolayzik K. v Disqualifikation
©09:03 mit Bericht 34 Korner L. v [ mit Bericht "] [ ohne Bericht "]
© 09:03 Mannschaftsstrafe Gast 8 Schultze M. v
©09:03 ohne Bericht 8 Schultze M. Hem ‘—' Obal e |;|
¥ MTV Braunschweig VIL Wittingen
©06:44 2 Minuten 17 Stock M. v 2 4 7T 11 3 7 23
Seekamp Hildebrandt
©0623 4:1 Tor 20 Nikolayzik K. v
k N\ (w 3
©05:37 7m chne Tor 8 Schultze M. v 12 17 18 20 24 39 1 84
Hilgendag Kochale
®05:07 2 Minuten 17 Stock M. T
el W 23) f 25) 14) ( 22

Auf diese Weise kdnnen auch 1-Klick-Ereignisse wie die Auszeit nachdokumentiert werden.

Anderung der Trikothnummer wihrend des Spiels

Muss wahrend des Spiels ein Trikot ausgetauscht werden und ist kein weiteres Trikot mit
derselben Rickennummer vorhanden, kann die Trikothummer entsprechend dem

Austauschtrikot geandert werden.
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Beispiel:

u ©30:06 © spielzeit anpassen

Tor 7m mit Tor 7m ohne Tor
v Spieler Sanktion
'3 Verwarnung [ 2 Minuten h]
- Disqualifikation
- mit Bericht hl [ ohne Bericht ll
-
Heim | = I 1= | Gast

v Alpla HC Hard

e '\ Bregenz |

Stockbauer Doknic.

u @30.06  ©Spielzeit anpassen

Tor 7m mit Tor

Spieler Sanktion

Verwarnung 2 Winuten .

Disqualifikation

mit Bericht "] [ ohne Bericht "l
. R
Alpla HC Hard

e ot e
27 28 -

Stockbauer Doknic

Man wechselt in die Mannschaftsaufstellung, ruft den Spieler (Nr. 11) auf und andert die
Trikotnummer (88). Anschl. steht im Spielprotokoll der Spieler mit der Nummer 88 zur

Verfugung.

Spieler nachtragen

Solange die Maximalzahl der mdglichen Spieler nicht erreicht ist, kbnnen Spieler wahrend

des Spiels nachgetragen werden.

Spielstand 1 -1 (1:1) n ©00:13 © Spielzeit anpassen P O spiclinfo
Minute Stand Ereignis Spieler Tor
Manuell hinzufogen Tor 7m mit Tor 7m ohne Tor

07 Verw 4 Salzwedel :
© 00:0 Verwarnung alzwedel B = Spieler Sanktion

Tor 3 Groger M v Verwarmung

Spielprotokoll

Tor 3 Ziemer C. v Disqualifikation

2 Minuten .

mit Bericht

"J ‘ ohne Bericht 'J

MTV GroRenheidorn I

Fuhiroft

TUS GW Himmelsthir I
Spielstand

4 51 : 2} [ 3 4 5)
ez

A
WaBRmann

Dazu das Menu Ausklappen und Mannschaftsaufstellung anklicken, Spieler nachtragen ...
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und speichern.

Wichtiger Hinweis: In jedem Fall ist hier die Spielausweiskontrolle zu vermerken
(Ausweis vorhanden oder nicht vorhanden!!). Bevor kein Haken bei der

Spielausweiskontrolle gesetzt ist, kann die Passnummer — wenn vorhanden - nicht
eingetragen werden und der Spieler wird im Bericht als nicht kontrolliert vermerkt.

AnschlieBend zurlick ins Protokaoll.

| Spéeistand 11 (1° 1)

Spielstand
114

—m

6 7
-m:-mm-

[

Das funktioniert auch, wahrend die Uhr weiterlauft.

Auszeit fiir eine Mannschaft

Mit dem Aktivieren der jeweiligen grinen TeamTimeOut-Karte wird eine Auszeit gestartet
und ein Eintrag im Ereignisprotokoll erstellt. Die Uhr wird automatisch angehalten und ein
1-Minuten Counter erscheint neben der Uhr. Die grinen Karten dienen ebenfalls dazu dem
Benutzer anzuzeigen, wie viele Timeouts eine Mannschaft noch zur Verfligung hat (benutzt
= deaktivierter Button).
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n ® 04:22auszeit Heim 0025 @ Spielzeit anpassen. .

Ebenfalls nicht verfigbar ist eine Timeout Karte wenn sie nicht benutzt werden kann. So ist
in Halbzeit 1 die Karte "T3" nicht verfugbar (wenn 3 Karten zulassig sind) und bei zwei
TTO-Karten pro Spiel jeweils eine pro Halbzeit.

Verwarnung [ 2 Minuten "]
Rote Karte
[ Disqualifikation li] [ rote Karte ‘]
Heim T1 | T2 Gast T1 | T2
Alpla HC Hard Bregenz Handball
M M M M : ° ! °
12) [ 20 [ 24 [ 22 12 14 17 12

und in Halbzeit 2 "T1" nicht verfugbar.

Rote Karte

[ Disqualifikation "] [ rote Karte ‘]

e T2 | T3 ot T2 | T3
Alpla HC Hard Bregenz Handball

Gast = |

29 a o —— | — . —
3 (Be 17) ( 18] [ 20) | 24) ( 39) ( 41 ( 84|
@ ( 25) i 14] E 2zi

Der Counter zahlt von 01:00 abwarts und beginnt unmittelbar zu laufen. Erreicht er den
Stand 00:00 verschwindet er wieder.
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Die Auszeit kann durch Betatigen des Uhr-Startbuttons vorzeitig beendet werden. Auch bei
der normalen Fortfihrung des Spieles nach Ablauf der Auszeit muss der Uhr-Startbutton
betatigt werden.

u ® 13:32 Auszeit Heim 00:21

Symbole auf den Spieler-Buttons

Auf den Spieler-Buttons wird mit farbigen Symbolen angezeigt, wie viele Zeitstrafen ihm
bereits erteilt wurden und ob er bereits eine gelbe oder rote Karte erhalten hat. Ein Spieler
kann héchstens drei Zeitstrafen, eine gelbe und eine rote Karte erhalten.

Hat ein Spieler eine rote Karte/Disqualifikation (gleiches Symbol) und die Spielzeit ist
bereits weiter als die rote Karte/Disqualifikation flir diesen Spieler, so farbt sich seine
Trikotnummer rot und der Spieler ist nicht mehr verwendbar.

s
il
Vi Wlttmgen

- E@_[.i %]-
||y

Halbzeitpause

Nach Ablauf der 1. Halbzeit stoppt die Uhr automatisch. Es erscheint dann ein Button
~Halbzeit starten™:

n ox{ii] Halbzeit starfen © Spielzeit anpassen. .

Tor

Damit startet man eine mitlaufende Uhr flr die Halbzeitpause. Diese Uhr lauft vorwarts.
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n ® 00:11 Halbzeitpause

r Tor I}

Tor 7m mit Tor

Ist die Pause vorbei und der Schiedsrichter pfeift das Spiel wieder an, wird die Uhr
gestartet und die Halbzeitpausen-Anzeige verschwindet.

n ©30:04 @ spielzeit anpassen...

Tor
R

Zwischen dem letzten Ereignis bis Minute 30:00 und dem ersten Ereignis nach Minute
30:00 wird ein grauer Trennungsstrich angezeigt.

Manuel hinzufigen...

() 30:25 2.4 Tor 13 Gavranovic F. v

2830 2:3 Tor O Zivkovic B. "

Beenden des Spiels

Auch nach Ablauf der 2. Halbzeit halt die Uhr automatisch an. Nach der zweiten Halbzeit
und nach jeder Halbzeit der Verlangerung, erscheint der Button "Spiel abschlieBen” neben
der Uhr. Uber diesen Button kann das Spiel abgeschlossen werden.

u ©60:00 © Spielzeit anpaysen...

Wichtig: Nachdem das Spiel abgeschlossen wurde, kann auf das Spielprotokoll
und die Mannschaftsaufstellung nicht mehr zugegriffen werden.

Bevor das Spiel nicht abgeschlossen ist, hat man auch keinen Zugriff auf die
Freigabe mit den Unterschriften.
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5. Erganzende Eingaben

SR, ZN, S, .....

Schiedsrichter, Zeitnehmer, Sekretar, Spielaufsicht, Delegation, Schiedsrichter-Beobachter

Unter dem Menupunkt "Personen” kénnen die Daten der Schiedsrichter, des Zeithehmers,
des Sekretars, des technischen Delegierten, des Schiedsrichter Beobachters sowie der

Spielaufsicht angegeben werden.

Schiedsrichter, Zeitnehmer, Sekretar,...

Name

Verein

E-ddail

Eail

Abfahrtvom Wohnort Voraussichtliche Heimkehr

Abfahrtvom Wohnort VoraussichtlicheHgimkehr

Fahrer km 203

Fahrer km 203

TN © speinic

Fahrtkosten-OPNYV.

Spesen

Spielleitungsentschadigung

Fahrtkosten-OPNV.

Spesen

Spielleitungsentschadigung

Diese Vorbelegung der Kosten wird nur generiert, wenn in der Grundkonfiguration der Liga

auch die entsprechenden Angaben gemacht worden sind:

Schiedsrichter

SR-Planung Liga in der Schiedsrichter geplant und eingesetzt werden

[7] Liga in der ZN/S geplant und eingesetzt werden

Liga in der SR-Beobachter geplant und eingesetzt werden
[TT-MM_JJJJ]
SR-Beobachtung Meutrale Beobachtung

] Vereinsbeobachtung

Verdffentlichung 20.05.2015

Schiedsrichterkosten

Spielleitungs- 3500 €
entschadigung

Kilometersatz Fahrer 030 €
Kilometersatz Beifahrer 002 €

Einstellungen fiir Spielverlegung

Volle Gebiihr 75,00000 €

Fehlen diese Angaben, sieht das wie folgt aus:
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L O spieiinfo

Schiedsrichter, Zeithehmer, Sekretar,...

Schiedsrichter A
Name Fahrer km x 0.3 Fahrtkosten-OPNV
Verein Lizenznummer Mitfahrer km x 0.02 Spesen
Abfahrtvom Wohnort Voraussichtliche Heimkehr v spielleitungsentschadigung
Andern
E-Mail
0,00
Passwort abfragen
Schiedsrichter B
Name Fahrer km x 0.3 Fahrtkosten-OPNV
Verein Lizenznummer Mitfahrer km x 0.02 Spesen
Abfahrtvom Wohnort VoraussichtlicheHeimkehr i - Spielleitungsentschadigung
Andern
E-Mail
€ 000

Passwort abfragen

Sind die Betrage flr die Kilometersatze nicht angegeben, werden diese Felder im Formular
nicht angezeigt:

Fahrtkosten-OPNV
Spesen

Spielleitungsentschadigung

Bitte in diesem Fall an die zustandige Spielleitung wenden, damit die Angaben
vervollstandigt werden.

Flr die beiden Schiedsrichter stehen die folgenden Felder zur Verfigung:
- Vorname, Nachname, Verein, Abfahrt, voraussichtliche Heimkehr

Aus Grinden des Datenschutzes wird die E-Mail-Adresse der angesetzte Schiedsrichter
nicht angezeigt!

sowie die Reisekosten-Abrechnung bestehend aus:
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- KM-Fahrer, KM-Mitfahrer, aus diesen beiden errechnen sich, je nach Faktor/km, die
Fahrtkosten-PKW automatisch, in dieses Feld kann deshalb auch nicht geschrieben
werden.

- Darunter findet der Benutzer die folgenden Felder:
- Fahrtkosten-OPNV

- Reisekosten

- Spielleitungsentschadigung

- sowie die, durch alle Eingaben errechnete Gesamtsumme dieser Person. Dieses Feld
ist nicht veranderbar.

Die Daten fiir das Kilometergeld, die Mitfahrerkosten und die
Spielleitungsentschiadigung werden in nuLigaAdmin in der Grundkonfiguration der
Liga hinterlegt und dann von nuScore von dort bezogen.

Liegt ein Passwort flir den angesetzten Schiedsrichter im System vor, dann erkennt man
dies so:

E-Mail

Andere Perzson erfassen %

Das Unterschriftenpasswort ist somit verfiigbar und lokal abgespeichert.

Erscheinen die angesetzten Schiedsrichter nicht, bietet das System die Méglichkeit, die
Personendaten der Ersatzschiedsrichter aufzunehmen. Dazu aktiviert man den Button
Rndere Person erfassen|

E-Mail

Name
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Die Daten in den Adressfeldern werden automatisch geléscht und man kann dort die
aktuellen Daten eintragen. Die Daten der angesetzten Schiedsrichter kdnnen nicht einfach
Uberschrieben werden!

Wurde ein Schiedsrichter flir das Spiel angesetzt, sind die Felder mit seinen Daten
vorbelegt und kénnen nicht bearbeitet werden. Wenn ein anderer als der angesetzte
Schiedsrichter antritt, kann dies durch den Button "Andere Person erfassen" bestatigt
werden. Die Felder werden dann geleert und kdnnen bearbeitet werden.

Wird ein anderer als der angesetzte Schiedsrichter eingetragen, kennt nuScore dessen
Passwort nicht, wodurch es bei der Freigabe nicht Gberprift werden kann. Hierflr erscheint
der Button "Passwort abfragen”.

Pazswort abfragen

Wird dieser angeklickt, wird Gber die eingegebenen Daten das Passwort des Schiedsrichters
beim Server abgefragt. Kann der Server mit den Daten einen Schiedsrichter eindeutig
identifizieren, gibt er das Passwort verschlisselt zurlick und es wird im lokalen Spielbericht
gespeichert. Nun kann der Schiedsrichter die Freigabe mit seinem Passwort unterschreiben
und es kann Uberpruft werden.

Dies funktioniert nur bei bestehender Online-Verbindung!!!

Im Anschluss an die Angaben flr die Schiedsrichter (der Bereich ist immer aufgeklappt)
gelangt man in die Erfassungsbereiche der anderen Personen, die optional am Spiel
teilnehmen.

Fur diese restlichen Personen gilt folgendes:
Man kann den Bearbeitungsmodus mit einem Klick auf das Pluszeichen 6ffnen.

Die Eingaben werden erst bei einem Klick auf "Speichern" abgespeichert. Dabei werden die
erfassten Daten bei bestehender Onlineverbindung auf dem Server gespeichert. Um einen
schnellen Uberblick iber die gesamten Reiskosten, Spesen und Entschidigungen zu geben,
ist das Feld Gesamtsumme fiir den Benutzer sichtbar. Dieses Feld ist nicht veranderbar und
wird immer errechnet, sobald sich die Gesamtsumme einer einzelnen Person andert.
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Schiedsrichterbericht

Unter dem MenUpunkt "Schiedsrichterbericht" werden die Eingaben flir den
Schiedsrichterbericht getatigt.

Schiedsrichterbericht

u Spielabschluss

Kontrollan 2um Spiel 2e tangaben
Spieifeldautbau @ I Ordnung aleht in Ordnung Splelzeit - - -~ -~
o bis
Splelkleidung I Ordoung neht in Ordnung
v v v ~
Ealle 9 In Oranung nicht in Oranung
~ A A -
Anzahl der Ordner 2 Pausenzeit
25 b
v v v K2
Bericht Elnspruch

71 EInSpruch durch Hesmmannschafl — | Emspruch gorcn Gastmannscnan

Spielausweis Kontrolle
Heimmannschaft Gastmannschaft
Feniende Spelausweise Fenlende Spielausweise

Die Startzeit des Spiels sollte mit der Zeit GUbereinstimmen, fir die das Spiel angesetzt
wurde:

Zeitangaben

Spielzeit - A
20 45
W v

Pausenzeit r . P L h
19 50 ‘bis 20 : 00
2 W W v

Wenn nicht, muss dies korrigiert werden. Wichtig ist auch die Eingabe des Spielendes (bis-
zeit: Die Zeit muss durch SK erfasst
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Zeitangaben

Spielzeit ~
19
W
Pausenzeit ~
19 S0 bis 20 : 00
W w W W

Die Pausenzeit kann dokumentiert werden, ist aber optional.

Die Liste der fehlenden Spielausweise ergibt sich automatisch aus den in der
Mannschaftsaufstellung angegebenen Daten. Hier erscheinen die Namen aller Spieler, bei
denen der Haken "Spielausweis nicht vorhanden" gesetzt ist.

Spielausweis Kontrolle
Heimmannschaft Gastmannschaft Zur Mannschaftsaufstellung

Fehlende Spielausweise Fehlende Spielausweise

» Zivkovic Boris
+ Wilstner Frederic

Aus diesem Bereich kann man auch direkt in die Mannschaftsaufstellung springen, solange
das Spielprotokoll nicht abgeschlossen ist.

Ist das Spielprotokoll abgeschlossen, springt man tber diesen Link direkt in die Ubersicht!

In dem Textfeld Bericht konnen Anmerkungen zum Spiel hinterlegt werden oder auch
Berichte der Schiedsrichter zu besonderen Vorkommnissen. Die TextfeldgréBe ist
beschrankt auf 2024 Zeichen. Bitte diese Zahl nicht Uberschreiten, da es sonst Probleme
mit der Ubertragung des Spielberichts gibt.
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6. Freigabe

Offizieller Spielbericht

Dieser Menilpunkt im nuScore Client fihrt zu einer Zusammenfassung der gesamten
Erfassungen des Sekretars. Diese Zusammenfassung wird stets aktualisiert, sobald sich im
gesamten Spielbericht etwas andert. Sie kann also auch zur Abstimmung in der
Halbzeitpause oder wahrend eines TeamTimeOut durch die Schiedsrichter genutzt werden.

Fregabe

SR A

— . - e

!
({1

|
(11

e [
r——ea—y -

sose nete toeesere tom
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Die Daten sind nicht veranderbar, da diese Informationen bereits vorab bestimmt sind.

Hinweis: Der offizielle Spielbericht wird den beteiligten Vereinen und die an der
Spielleitung beteiligten Personen (MV, SR soweit die Mailadresse hinterlegt ist) zugestelit.

Mailverteiler:

werden soll ...

Adti fqoine >

Mannschaft

| suchen ‘

Coiolborichio

Spielbetrieb
MTV Braunschweig

9 Ergebniserfassung

] Sa.
[} Sa.
[} Sa.
[} Sa.
= So.
Aktion -

e Schiedsrichter
e Technischer Delegierter
- Spielaufsicht

< Mannschaftsverantwortliche

NIEDERSACHSEN e.V.

Admin Home >

Sie haben sich

Spielberichte suchen

[¥] zu erfassende Spiele mit anzeigen

--- und Suchen driicken

Auswahl  Tag Datum Zeit

03.09.2016 13:00
03.09.2016 15:00 v
03.09.2016 16:00
03.09.2016 18:00
04.09.2016 17:00

_' Vereinsbeobachtung

Halle
201108
201108
201118
201118
201128

\! reich angemeldet!

Den Zeitraum angeben, in dem die Spiele stattgefunden haben, deren Bericht eingesehen

v |\ Zeitraum Nachste 7 Tage

Die Vereine finden den Spielbericht im Bereich Spielbetrieb

nvin/)®

HANDBALL-VERBAND

@ von 01.09.2016 bis 04.09.2016

Liga Heimmannschaft

POK M HSV Warberg/Lelm
POK M HSV Warberg/Lelm
POK M VfL Lehre

POK M HSG Nord Edemissen

VR OL MIB MTV Braunschweig

+ [_usfunren |

Klicken Sie in der Liste auf "erfassen” um einzelne Spielberichte zu erfassen oder nutzen Sie die Mdglichkeit zur Erfassung mehrerer offener

Gastmannschaft

MTV Grob Lafferde
MTV Braunschweig II
MTV Braunschweig III
MTV Braunschweig III
TSV Anderten

Tore
34:29
22:26
17:21
27:26
22:27

Spielbericht
T (pdf)
T (pdf)
T (pdf)
T (pdf)
T (pdf)

Der Klick auf den blau hinterlegten PDF-Link gibt dann das Dokument frei:
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Dies ist eine, ebenfalls nicht veranderbare, Darstellung der Erfassungen unter dem
Menupunkt "Schiedsrichter Bericht".

Es werden wichtige Informationen beziiglich des regelkonformen Ablaufs eines Spieles
Ubersichtlich angezeigt.

Der Sieger wird automatisch aus dem Spielergebnis ermittelt und explizit eingetragen.
Ereigabe

Wurde das Spiel abgeschlossen (Button ,Spiel abschlieBen™ erscheint unmittelbar nach
Spielende und muss aktiviert werden!!),

n ©60:00 © Spielzeit anpagsen...

wird auf der Freigabeseite eine Unterschriftentabelle angezeigt.

Freigabe

Name Funktion Unterschrift Validierung Unterschrift nicht moglich

Henniges, Klaus

Kiinkermann, Frank

Mudrow, Volker

Schafer, Volker

Schiedsrichter

Schiedsrichter

Mannschaftsverantwortlicher Heim

Mannschaftsverantwortlicher Gast

Technischer Delegierter

Spielaufsicht

Hier sind die Schiedsrichter, die Mannschaftsverantwortlichen, die Spielaufsicht und der
technische Delegierte aufgelistet.

Spielbericht unterschreiben und freigeben

Ist das Spiel beendet und der Spielbericht bereit, freigegeben zu werden, unterschreiben
nacheinander, aber nicht unbedingt in dieser Reihenfolge, die Schiedsrichter, jeweils ein
Vertreter der beiden Vereine (in der Regel wird das der MV sein, dies ist aber nicht
zwingend notwendig) und die Spielaufsicht, falls diese anwesend und ihre Unterschrift
erforderlich ist. Diese Unterschriften erfolgen ebenfalls, indem jeder sein persdnliches
Passwort bzw. seine Spiel-PIN eingibt. Die MV kénnen wahlweise mit ihrem nuLiga-
Passwort oder der Spiel-PIN unterschreiben.
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Freigabe

Name Funktion Unterschrift Validierung Unterschrift nicht moglich

Henniges, Klaus Schiedsrichter 7
Kinkermann, Frank Schiedsrichter v

Mudrow, Volker Mannschaftsverantwortlicher Heim

Schafer, Volker Wannschaftsverantwortiicher Gast
Technischer Delegierter 7 h

Spielaufsicht 7

Sobald die erste Unterschrift erfolgt ist, kann der Spielbericht nicht mehr bearbeitet
werden. Allerdings kénnen alle Unterschriften wieder zuriickgesetzt (geléscht) werden,
solange der Freigabe-Button noch nicht vom Sekretar aktiviert wurde. Dadurch soll es
maoglich gemacht werden, dass jeder, der unterschreibt, vorher noch den Spielbericht
(nicht den Spielverlauf/Ereignisprotokoll!!) auf Fehler tiberprifen kann. Wird ein Fehler
entdeckt und korrigiert, muss der Spielbericht erneut unterschrieben werden, da die
Korrektur anerkannt werden muss. Deshalb mussen zuerst alle Unterschriften wieder
zurlckgesetzt werden, bevor eine Korrektur vorgenommen werden kann.

Haben alle Schiedsrichter, Vereinsvertreter/Mannschaftsverantwortliche und, falls
erforderlich, die Spielaufsicht unterschrieben, kann der Spielbericht freigegeben werden.

Unterschriften nur bei erfassten Personen

Bei der Freigabe des Spielberichts werden nur die Personen angezeigt, die auch tatsachlich
erfasst wurden. Wenn es z.B. keinen zweiten Schiedsrichter gibt, wird dieser auch nicht in
der Tabelle angezeigt.

Wird ein Schiedsrichter manuell eingetragen, wird der folgende Hinweis unter Personen
angezeigt;

Personen

Personen

Rolle (angesotzt) Name Lizenznummer Verein E-Mail
Schiedsrichter Beobachter (Ja) referee 2, referee 2 info@hc-b
| Schiedsrichter (Neir) Test2, Test 32415 Testverein test@test.
Schiedsrichter (Ja) referee 2, referee 2 info@hc-b
Splelaufsicht (Ja) referee 2, referee 2 Info@hc-b
Technischer Delegierter (Nein) referee 2, roferee 2 Info@hc-b

Zoitnahmac 11 sofasna 2 cofacan 2 infofhe b

Die Mannschaftsverantwortlichen akzeptieren diese Eintragung mit der Unterschrift unter
die Mannschaftsaufstellung, da beides ja vor Spielbeginn erfolgen muss. Eine gesonderte
Unterschrift ist daher nicht nétig.

Im Freigabeprozess wird die Unterschrift dieser Schiedsrichter deaktiviert, da ihre Daten
(auch das nuScore-Passwort) nicht mit den Spieldaten geladen wurden!

Dies gilt auch fur den Fall, dass das Passwort aus irgendeinem Grund (Tippfehler, Passwort
nach dem Laden der Spieldaten gedandert) nicht akzeptiert wird. Auch dann die Unterschrift
des/der Schiedsrichter deaktivieren.
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Freigabe
Name Funktion Unterschrift Validierung Unterschrift nicht moglich
Henniges, Klaus Schiedsrichter I = 7 @
Kiinkermann, Frank Schiedsrichter @
Mudrow, Volker Mannschaftsverantworticher Heim
Schéfer, Volker Mannschaftsverantworticher Gast
Technischer Delegierter 72}
Spielaufsicht 73}
Spielbericht freigeben
Sind Sie sicher, dass alle notigen
Eingaben getatigt wurden? Sobald der
Zuricksetzen Frelgeben Spielbericht freigegeben wurde, kann
r verandert werden.
nein h

Haben alle unterschrieben, gibt der Sekretar den Bericht frei, in dem er den Button

rickt). Der Button Freigeben ist erst aktiv, wenn mindestens beide

MV unterschrieben haben. Besteht eine Onlineverbindung, wird der Spielbericht zum Server
geschickt.

Besteht keine Onlineverbindung, muss man das Spiel bei wieder bestehender
Onlineverbindung in nuScore aufrufen

Spielbencht freigegeben und an den Server ibermittelt

Freigabe

Freigabe des fertig ausgefiillten Spielberichtes

&= Zwischenbericht drucken =1 Spielbericht drucken

Lokalen Spielbericht loschen

Lokalen Spielbericht exportieren

und in den Freigabe-Bereich gehen und dort ganz nach unten scrollen:

Freigabe
Name Funktion Unterschrift Validierung Unterschrift nicht moglich
Jordan, Beatrice Schiedsrichter ™
Kutscher, Annika Schiedsrichter 53]
Mannschaftsverantwortiicher Heim
Mannschaftsverantworticher Gast [unterscnit sro. |

Zuriicksetzen Freigeben

Die Unterschriften sind alle validiert und somit gltig.
Nun den_anklicken und die Freigabe bestatigen
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Mannschafisverantwortlicher Gast

Spielbericht freigeben

Sind Sie sicher, dass alle notigen

- . Eingaben getatigt wurden? Sobald der
Zurtickselzen Freigeben Spielbericht freigegeben wurde, kann

daran nichts mehr verandert werden.

nein

AnschlieBend wird der Bericht an den Server Ubertragen.

Lokal freigegebener Spielbericht nicht I6schbar!

Wurde ein Spielbericht lokal freigegeben, kann der Button "Lokalen Spielbericht 16schen"
nicht mehr betatigt werden, bis der Spielbericht auf dem Server gespeichert wurde.
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Wichtige Hinweise: .

Wird "Spielbericht freigeben" im Offlinemodus angeklickt, lauft der Freigabeprozess normal
weiter. Beim Klick auf den Freigabe-Button wird dann zuerst der Abschluss des Spiels
erneut versucht. Ist das Gerat immer noch offline, wird der Spielbericht lokal als
freigegeben markiert, der Freigeben-Button bleibt aber anklickbar. Sobald das Gerat dann
online ist, kann die Freigabe durch Klick auf den Button auf dem Server durchgefiihrt
werden.

Spielbericht lasst sich nicht freigeben

Flr den Fall, dass sich aus irgendeinem Grund der Spielbericht nicht freigeben lasst, ist wie
folgt zu verfahren:

- Meldung per Mail an den Staffelleiter mit Kopie (in CC setzen) an den
Verbandsadministrator _Tobias Weyrauch

- Lokalen Spielbericht exportieren:

Schiedsrichterbericht

Kontrollen vor und A der

Freigabe des fertig ausgefiilten Spielberichtes.

& Zwischenbericht drucken

Lokalen Splelbericht foschen //
£

Lokalen Spielbericht exportieren -

Das ist nur sinnvoll, wenn diese Datei Gber den Rechner (Laptop) erstellt wird, der in der
Halle fur die Protokollierung genutzt wurde!!

B e - 9)
Offnen von MestingReport WLWDDCIZMKAAjson E )

Sie machten folgende Datei 6ffnen:

|~'| MeetingReport WLWDDCUZMKAA json
Vom Typ: JSON File (103 KB)
Von: blob: ‘i

Wie soll Firefox mit dieser Datei verfahren?

"1 Offnen mit Notepad++ : a free (GNU) source code edito... "

1@ Datei speichern

information fur b .
| [} For Dateien dieses Typs immer diese Aktion ausfahren

|~

schiedsrichter &

Nach dem Drlicken auf OK 6ffnet sich der Windows (!!) Explorer und bietet einen Ort an,
wohin diese Datei (MeetingReport....) gespeichert werden kann. Diese Ort merken bzw. die
Datei auf den Desktop ablegen:
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G e moskon » ~ [ % I Deskro durctsu;

Organisieren Neuer Ordner
L it = Name GroBe
|=
M Desktop [7| (&) nuScoreDemo 1KB Internetverknupfu.. 13.05.201710:38
& Downloads @) nuliga 1KB Verknipfung 05.05.2017 09:42
23 Dropbox [#) Schulung_nuScore_V2.0.pptx 2KB Verkniipfung 05.05.2017 09:40
%] Zuletzt besucht [#4 HVSA nuliga 1KB Intemnetverknupfu.. 09.02.201722:03
@@ OneDrive @ nuVerband - Deme 1KB Internetverknupfu.. 14122016 20:25
«» MagentaCLOUD (& JOOMLA!Dokumentation 1KB Internetverknipfu.. 19.07.201617:58
[ nuLiga off HVN 1KB Internetverknupfu.. 25.04.2016 20:07
B Desktop (& HVN-Typo3 1KB Internetverknipfu,.. 10.04.2016 17:57
4 Bibliotheken (3] nuProjekte 1KB Internetverknupfu,. 06,04.2016 12:56
li=| Bilder > [0 nuliga &ff - Demo HVN 1KB Internetverknipfu.. 22.03.201613:38
Dateiname: MeetingReport WLWDDCJZMKAA json B - .
Dateityp: 1SON File (js0n)
“ Ordner ausblenden Speichem

Diese Datei als Anhang an den Verbandsadministrator schicken!

v J rarmat ubertragen

uberprufer
Zwischenablage I Basistext [ Namen |

Von ~ T-Online

R ]
= An.., ' nuliga @hvn-online.com;
Senden
Cc.. l |
Bec... .

Betreff: Lﬁxportdatei

Angefugt:

@MeetingReport WLWDDCJ/ZMKAA json (103 KB}

Bitte auch eine kurze Beschreibung mitliefern, was bei der Freigabe nicht funktioniert hat
bzw. was unternommen wurde und ob evtl. eine Fehlermeldung vom System angezeigt
wurde )s. nachsten Abschnitt!).
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Systemmeldungen bei Freigabe
Allgemeines zur neuen Fehlerbehandlung

Alle Operationen, die Daten vom Server abfragen oder zum Server senden (z.B.
Mannschaftsaufstellung speichern), erhalten neu eine detaillierte Antwort vom Server. Die
Antwort beinhaltet den Status der Operation abgestuft in Erfolg, Warnung und Fehler. Bei
Erfolg ist die Operation vollkommen ohne Probleme abgelaufen. Eine Warnung weist auf ein
vorubergehendes Problem hin (z.B. es besteht momentan keine Verbindung zum Server),
bei dem dennoch weitergearbeitet werden kann. Ein Fehler dagegen wird bei technischen
Problemen oder bei ungultigen Daten ausgelést.

Login mit ilti Spielcod

Beim Login mit einem ungultigen Spielcode gibt es eine neue Fehlermeldung. Wie im
folgenden Bild zu sehen wird neu in der rechten oberen Ecke vom Bildschirm ein
entsprechender Hinweis in rot eingeblendet.

nuScore fiir Handball
Protokoll und Spielbericht fiir Meisterschaftsbegegnungen

Spleicode

invalid_game_code

Anmelden

lokal zwischengespeicherte Spielberichte:

Staffel Datum Ort Helmmannschaft Gastmannschaft Splelstand

WHA 14.01.2017 Wien MGA Fivers
Grunddurchgang

Landesklasse 13.02.2016 Jever HG
welbliche Jever/Schortens
Jugend C Nord

WHA 14.01.2017 HC BW Feldkirch
Grunddurchgang

Ihr lokaler Speicher st zu 3% gefillt

Es gibt keine Begegnung mit dem Spielcode invalid_game_code.

Lokalen Splelbericht I8schen

Lokalen Spielbericht ibschen

Lokalen Spielbericht ldschen
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Fehlende Verbindung zum Server

Wie bisher wird bei einer fehlenden Verbindung zum Server der Statusbalken rechts oben
gelb. Zusatzlich wird ab jetzt eine gelbe Warnung mit dem Hinweis eingeblendet, damit der
Benutzer eher darauf aufmerksam wird.

= N © spleinfo

Schiedsrichterbericht Der Server ist momentan nicht emeichbar.
Zu Spielbeginn und zu Spielabschluss
Kontrollen zum Spiel Zeitangaben
Spielfeldaufbau © in Ordnung nicht in Ordnung Spielzeit -~ ~ -~ -~
Spielkleidung © in Ordnung nicht in Ordnung 18§ 00 x@ 18 § 15

v v v v
Bille © inOrdnung nicht in Ordnung
Anzahl der Ordner 0 EEU & a : e

18 : 30 bis 18 : 45

v v v v
Bericht Einspruch

tueller Bericht Begriindung des Einspruchs.
durch Heil i durch

Spielausweis Kontrolle
Heimmannschaft Gastmannschaft Zur Mannschaftsaufstellung ...
Fehlende Spielausweise Fehlende Spielausweise

Frei

Der Benutzer erhalt bei der Freigabe des Spielberichts weiteres Feedback. Bei einer
erfolgreichen Freigabe wird der Benutzer wie bisher direkt ausgeloggt. Neu wird rechts
oben ein griner Hinweis zur erfolgreichen Freigabe eingeblendet.

Splelbericht der Begegnung XW7799JJ6GU4 erfolgreich freigegeben.

nuScore fiir Handball
Protokoll und Spielbericht fiir Meisterschaftsbegegnungen

Splelcode

XW7799JJ6GU4

Anmelden

lokal zwischengespeicherte Spielberichte:

Staffel Datum Ort Helmmannschaft Gastmannschaft Spleistand

WHA 14.01.2017 Wien MGA Fivers Hypo NO 6:3 (6:3) Lokalen Spielbericht Kschen
Grunddurchgang

WHA 14.01.2017 HC BW Feldkirch  Unlon St. P8iten 5:4 (3:2) Lokalen Splelbericht Kschen
Grunddurchgang (Frauen)

Ihr lokaler Speicher ist zu 2% gefiiit

omatislerte It
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HVN.
|

A\

Loggt sich der Benutzer danach nochmals in diesen Spielbericht ein, sieht er erneut einen

grinen Hinweis bezlglich der erfolgreichen Freigabe.

Heim

HC BW Feldkirch

5:4(3:2)

WHA Grunddurchgang

14.01.2017, Spielbeginn 00:00h
Halle Reichenfeld,

Splelbericht freigegeben und an den Server Ubermittelt

Fi

i

Freigabe des fertig ausgefiliiten Spielberichtes.

21 Zwischenbericht drucken ¥ Splelbericht drucken

Lokalen Spielbericht [éschen

Lokalen Spielbericht exportieren

M e spieinfo

Gast
Union St. Pélten (Frauen)

Zusatzlich erscheint im unteren Bereich der neue Button "Spielbericht drucken". Dieser
leitet den Benutzer auf das 6ffentlich einsehbare PDF mit dem Spielbericht weiter.

Falls Vorort in der Halle keine Verbindung zum Server besteht, kann der Spielbericht wie
bisher lokal freigegeben werden. Ab sofort erhdlt der Benutzer aber eine gelbe Warnung,
dass die Ubermittlung an den Server noch aussteht. In diesem Fall ist der Button

"Spielbericht drucken" noch deaktiviert.

Helm

HC BW Feldkirch

WHA Grunddurchgang

14.01,2017, Spielbeginn 00:00h
Hafi Reichonfeld,

Eplainencht freigegaben aber noch rien

Freigabe des fertg ausgelUiten Spéeivenchtes.

t &0 den Sarver Uberminar

Lokalen Spielbericht exportieren

5:4(3:2)

TN 0 Spiainio

Gast

Union St. Pélten (Frauen)
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HVN -

rver

itige Fehler

Fehler von Seiten des Servers werden wie bisher mit einem roten Statusbalken dargestellt.
Neu wird darunter auch die dazugehdérige Fehlermeldung in rot eingeblendet. Im folgenden
Beispiel antwortet der Server bei der Abfrage des Unterschriftenpassworts mit einem

Fehler, da der Schiedsrichter in nuLiga nicht bekannt ist.

Schiedsrichter A

Abfahrt vom Wohnort

E-Mail

Andere Person erfassen

Passwort abfragen

Schiedsrichter B

Name

Verein

Abfahrt vom Wohnort

Schiedsrichter, Zeitnehmer, Sekretar,...

Hans

Lizenznummer

Voraussichtliche Heimkehr

Lizenznummer

Voraussichtliche Heimkehr

Der

. ©spielinfo

werden.

kann nicht

Fahrtkosten-OPNV
€ 738
Spesen
€
Spielleitungsentschadigung
€ 20 : Andern
Summe

€ 2738

Fahrtkosten-OPNV

€
Spesen

€
Spielleitungsentschadigung

€ 4 Andern

Das heiBt aber nicht, dass der Bericht am Ende nicht freigegeben wird! Man muss nur die
Unterschrift (PIN dieses Schiedsrichters deaktivieren!

 Heimmannschaft Gsstmannschaft  Tore Status Info Punkte  Bericht
VL Hameln HF Helmstedt-Buddenstedt |54 16 abgeschlossen - 20 <+ erfass
MTV Vorsfelde HSG Schaumburg-Nord 41 '30 abgeschlossen - 20 v erfass
SG Borde Handball TV Jahn Duderstadt 27 {30 abgeschlossen - 0:2 v erfass
“MTV Soltau HVSG'Filésse'-Hérderiberg i 30 '30 a'bgeséhlbssen - 11 v erfasshh ™)
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7. Die Demoversion von nuScore

Zum Ausprobieren und Testen gibt es eine Demoversion von nuScore. Diese Applikation ist
Uber den folgenden Link erreichbar:

I https://hbde-appsdemo.liga.nu/nuscore/
| Bitte zum Ausprobieren und fiir die Schulungen immer nur die

Demoversion benutzen!!
Die Funktionalitat der Demoversion entspricht exakt der Produktivversion.

Mit der neuen Demoversion kdnnen die ,normalen™ Spielcodes und Spielpins aus dem
Produktivsystem genutzt werden. Die Daten werden alle in die Demo-Datenbank
geschrieben und nicht in das reale (Produktiv-) System. Das Testspiel (Spielcode ,test")
funktioniert auch. Dazu bitte auch die gesonderte Anleitung beachten! Zu finden unter
nuLiga-Dokumente auf der HYN-Homepage!
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